Stap 2 plus (internationale versie)

2 Mat in een / Dubbelschaak: A

1)1. He8# 7) 1. Df7#
2)1.... Ebl# 8) 1. &8t
3)1.... Dg3# 9) 1. Hxd6#
4)1. ... &xc3# 10) 1. ... exd4#
5) 1. &xd5# 11) 1. Hc7#
6) 1. d8W# 12) 1. Eca#
3 Mat in een / Dubbelschaak: B
1) 1. Dba# 7) 1. Ded#t
2)1.... Ef3# 8) 1. .. Hxg3#
3) tekening 9) 1. &Hdo#
4) 1. DA7# 10) 1. £2.xb5#
5)1. Lg5# 1) 1. ... Bc2#
6) 1.... D3# 12) 1. Ee7#
4 Mat / Jager erbij halen: A
1) 1. Wd5 — 2. W7 7) 1. Wg2 — 2. WxoT#
2) 1. W7 — 2. Wos#H 8) 1. Whe Wxf6 2. Wfg#
3) 1. Whe — 2. We7# 9)1.d5 — 2. We7# (1. Wc5? Hd7)
4)1. Weg6 — 2. Wh7# 10)1. Ehl — 2. Eh8#
5) 1. Wd3 — 2. Wh7# 11) 1. £h3 — 2. &f1#
6)1... We4 — 2. .. Wxgd# 12) 1. &Hd5 — 2. Ec7#; 1. ... exd5 2. exd5#
5 Mat / Helper erbij halen: A
DI1...80h4 > 2. ... Wed# 8) 1. £g6 — 2. Wh7#
2) 1. &df6 g7 2. Wh7# 9) 1. 2c5— 2. We7#
3)1. 2b7 — 2. Has# 10) 1.h3 — 2. 2.g4#; 1. ... f52. Le8# (2. &xf5?
4)1. Hal — 2. Wag# We7+)
5)1. 2h6 — 2. WoT7#; 1. ... D5 2. Wxd8+ 11) 1. W7 — 2. Wd7#
6) 1. Hg5 — 2. Wxh7# 12) 1. Be7 — 2. Wxg7#; 1. ... Wx{7 2. Exf7#

7)1 3> 2. . Wed#; 2. Hel What

6 Mat / Bewaker erbij halen: A

D1...&e3—2. .. Bdl# 7)1. &6 — 2. Ehst

2) 1. We7 — 2. Efe# 1.4 —2. .. Whi#
3)1...b3 —2. .. Bal# 9) 1. &bd — 2. Hd6H
4)1. £g3 — 2. Dg5# 10) 1. f4 — 2. Bf7#: 1. ... £.e6 2. EDhT#
5)1.d6 — 2. Whe#: 1. ... g6 2. WxfT# 11) 1. £)b6 — 2. bd#

6) 1. Bfl — 2. What 12) 1. Bd7 — 2. H2d6#
7 Samenwerking (& X) #2: A

1) 1. 82g4 7) 1. Eb5 od6 2. H fo#
2) 1. Eb2 &dl 2. Efl# 8) tekening

3) 1. Hh7 e8 2. Hg8# 9) 1. Bh7 &f5 2. Hhs#
4)1. Be3 gl 2. Hel# 10) 1. a5 &h3 2. Ehl#
5) 1. Eco &f5 2. Hd5# 11) tekening

6) 1. Bhf2 e5 2. He3# (2. He2#) 12) 1. He7 &dl 2. Hd3#



8. Aftrekschaak: #2
1) 1. e6 HfY 2. L fo#
De batterij is er al dus de zwarte koning mag niet ontsnappen. Het aftrekschaak met de loper bewaakt
veld g7.
2) 1. Hg3 &xh2 2. Hgl#
Oppassen voor pat (1. Tc1?). De torenzet dwingt de koning in de batterij.
3) 1. £2a4 Hxa2 2. & xc2#
Geen batterij omdat & a2 in de weg staat. Na de loperzet moet zwart slaan en de a-lijn openen.
4) 1.h5 g6 (1. ... g5 2. hxg6#) 2. hxgot#
Een andere manier om een lijn te openen: een slagzet met de h-pion afdwingen.
5) 1. BEad c1W+ (1. ... b5 2. Dxb5#) 2. Dc6#
De batterij neerzetten en het aftrekschaak heft het schaak op.
6) 1. £2d4 &xb4 2. Lxb6#
Net als in stelling 3 is de tegenstander na de eerste zet in tempodwang (of zetdwang) en moet mat moge-
lijk maken. Dat geldt ook voor de volgende stellingen.
7) 1. Lel &gl 2. Lxg3#
8) 1. &h2 Hh5 2. Hg3#
9) 1. &f3 &h5 (1. ... ©2h3 2. Zho6#) 2. bg3#
10) 1. £2c3 b4 (1. ... a3 2. Hxb5#) 2. Hbo#
11) 1. &xe2 &h2 (1...h2 2. Hal#) 2. &fl#
Zwart moet in de batterij gaan staan of de h-pion het vluchtveld h2 voor zijn eigen koning afnhemen

(blokkeren is de naam).
12) 1. ¢8£ (1. c8D is pat) 1. ... xg8 2. & f5#

9 Pionneneindspel / Speel de beste zet: A

1) 1. b4 8) 1. ...c2 (1. ... b2? 2. h7 b1 3. h§ W+ Whs
2)1...h3 4. Whi+)2. h7 c1W+

3) 1. 7 ©xf7 2. &d5 9) 1. f4+ Hxfd 2. &xd6

4)1. g3 (1. gxh3 f4) 10) 1. b8+ (1. g8W? g1 W+) 1. ... Hxb8 2. B+
5) 1. &a6 11) 1. h3 &g3 2. &xh6 &xh3 3. g5

6) 1. ... bc5 (1. ... oxcd? 2. Bbo) 12) 1. h5 (1. 57 h5)

7) 1. &fd g2 (1. ... e2 2. Hxed) 2. dxgd

10 Pionneneindspel / Speel de beste zet: B

1)1... b8 8) 1. e2 of 1. el

2) 1. b4 g3 pat 9) 1. ... h5 2. gxh5 &xh5 3. &cd dgd

1. .. g6 10) 1. &8 h2 2. g7 h1W 3. g8+

41...a5 1) 1. ... e5 2. dxb7 (2. ¢5 &dd) 2. ... ds

5) 1. g5 fxg5 2. fxg5 12) 1. &d3 (1. cxb5 &xd5) 1. ... bxcd+(1. ... b4 2.
6) 1. ... g4 2. hxgd Sxgd &c2) 2. Hxcd

7)1. Bl

11 Opening / Mix: A

1)c2-c3
Deze pionzet is de beste van de drie. De loper kan niet naar c5 (waar de loper actief zou staan) want d4
wint dan nog een tempo. De zetten 1. &¢3 en 1. £.d2 zijn niet slecht.

2) Wf3-g3
Twee keer met hetzelfde stuk spelen is goed als er een duidelijk voordeel te halen valt. De dame valt
twee pionnen aan. De zet 1. £¢3 is beter dan 1. £d5.

3) & g8-16
Ontwikkelen is het beste. Het dameschaak kan wit goed met 2. £.¢3 beantwoorden. De dame staat dan
op €7 zijn eigen loper in de weg. Slaan op 3 is een slechte zet. De penning is nuttig voor zwart.

4) & 8-g7



Zwart moet ontwikkelen. De loperzet bereidt 2. ... £ ge7 voor. Ineens kan deze paardzet niet: D f6#. Ook
1. ... 2.g4 heeft na h3 niet veel om het lijf en is tijdverlies.
5)Wdi-d2
Na 1. g3 & f3# staat wit mat. Slaan op d4 komt niet in aanmerking omdat na 1. ... cxd4 het paard naar b1
terug moet (2. Hb5 Wa5+)
6) Wd4-d3
De logische plaats voor de dame. Op e3 staat zij de loper van cl in de weg. Op d1 moet de dame
opnieuw ontwikkeld worden.
7) & c6-d4
Prima zet. Er dreigt £)xc2+ en verder maakt de zet veld c6 vrij zodat het irritante paard van d5
weggejaagd kan worden. Na 1. ... &6 is 2. 2 g5 lastig. Die zet is ook na 1. ... £.¢e6 vervelend (2. ... f6
3. Hxfo+)
8) & f3-g5
Zwart kan f7 niet dekken.
9) & g8-6
Ontwikkelen is juist. Slaan op d4 helpt alleen maar de witte ontwikkeling en 1. ... Wf6 is slecht vanwege
2. Hdbs.
10)c2-c3
De natuurlijkste zet. Ook 1. £)xd4 is een goede zet. De stelling komt nog wel eens voor omdat trainers
hun leerlingen dit valletje aanbevelen. Na 1. Hxe5 Wg5 2. Hxf7 Wxe2 3. Hfl Wxed+ 4. 22 N34
staat er een punt voor zwart op het scorebord.
11)Wdl-e2
Wint een pionna 1. ... We7 2. Wxe4 d6. Na het meest gespeelde antwoord 1. ... &6 beslist 2. & c6+.
Niets brengt 1. W3 &) f6. De pionzet is te tam.
12)c6-c5
Heel sterk omdat wit niet mag slaan (... Wb4+). De loper op h6 kijkt tegen een goed gedekte pion aan.
Op d6 staat de loper beter.

12 Opening / Speel de beste zet: A

1)1. Exdl 7)1....d4 2. Ded? Hxeden 3. ... Lb4+
2) 1. &3 8) 1. Dg5
3) 1. We2 9) 1. exd4 (1. Hxd4 Wa5+; 1. Wxd4 Hc6)
4) 1. dxe5 £.xf3 2. Wxf3 dxe5 3. £.c4 10) 1. e4
5)1. 2a3 11)1...d5
6) 1.d6 28 2. We2+ 12) 1. ... e6! (1. ... Ec8? 2. &Hf6+)
13 Opening / Tactiek: A
1) 1. Wb5+ (dubbele aanval: dame) 7)1. 2h5
2) 1. ... 2b4 (penning) 8) 1. £ xc6+ bxc6 2. Wxd4
3) 1. D xf6+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout)  9) tekening
4) 1. ... D3+ 2. gxf3 Wxd4 (aftrekaanval) 10) 1. &\ c6 (dubbele aanval: paard)
5) 1. £xf7+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout) 11) 1. ... Wh4+ (dubbele aanval: dame)
6) 1. Wa4+ (dubbele aanval) 12) 1. £b5 (penning)
14 Opening / Tactiek: B
1) 1. ... 2xc3+ 2. bxe3 Wxd5 (uitschakelen 7) 1. e5 dxe5 2. £2xc6 (aftrekaanval)
verdediging: slaan+hout) 8) 1. ... £xd4+ (uitschakelen verdediging:
2) 1. He6+ fxe6 2. Wxd8+ (aftrekaanval) weglokken+hout)
3) 1. h6 (uitschakelen verdediging: wegjagent+hout)  9) 1. Wh5+ (dubbele aanval: dame)
4) 1. ... Wbd+ (dubbele aanval: dame) 10) 1. ... £.g5 (penning)
5) 1. £¢5 (penning) 11) 1. £xf6 £xf6 2. £Hxd7 (uitschakelen
6) 1. ... Wxd4 (uitschakelen verdediging: verdediging: slaan+hout)

slaan+hout) 12) 1. ¢5 bxc5 2. £ xab6 (aftrekaanval)



15 Opening / Tactiek: C
1) 1. f4 (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
2) 1. Wel+ 2e7 2. Wxa5 (dubbele aanval: dame)
3) 1. Hel (penning)
4) 1. ... DHxf3+ 2. Wxf3 Wxg5 (uitschakelen

verdediging: slaan+hout)

5)1.... 2b4+ 2. Wd2 & xd2+ (aftrekaanval)
6) 1. Dh5 (1. Hd5 &xg3+) 1. ... Wxd4 2. & xf4

16 Opening / Tactiek: D

1) 1.£h3 (penning)

2) 1. ... £xf3 (uitschakelen verdediging:
slaan+hout)

3) 1. ... Hxd4 2. DHxd4 Wxcl+ (2. Wdl Dxf3+en
Wxe5+) (aftrekaanval)

4) 1. ... 24 (uitschakelen verdediging:
wegjagen+hout)

5) 1. ... W¢5 (penning)

6) 1. Wb3 (penning)

17 Opening / Tactiek: E

1) 1. £b5+ &d7 2. Wxd5 (aftrekaanval)

2) 1. £xc6+ bxc6 2. Wxb4 (uitschakelen
verdediging: slaan+hout)

3) 1. ... W6 2. f3 Wxal (dubbele aanval: dame)

4) 1. Wc3 (penning)

5) 1. b4 (uitschakelen verdediging:
weglokken+hout)

6) 1. 2b5+ c6 2. Wxd5 (aftrekaanval)

18: Schaak opheffen: A
1) 1. 2 2+ (materiaalwinst)
2) 1. b4 5 2. We3 (materiaalwinst)
3) 1. ... &8 (1.... &h6 Ehi#H)
4) 1. £4d2 (anders 1. ... Wxg5)
5) 1. Efl+ (materiaalwinst); Na 1. &1 redt zwart
zich met het dekken van & c6 (1. ... Ecl) of
& f1 blijven aanvallen (1. ... Eabcl).
6) 1. ...c6 2. Wxa5 Hxc2# (mat)

19 Schaak opheffen: B
D 1.... &8 (1. ... &h8? 2. Exg6#)
2) 1. ... &S (1. ... oxf6 2. Hied#) 2. Hiced HHF7
3)1.... Ef8(1. ... Exe8? 2. Exe8+ K18 3.
H xf3#)
4)1. £3 (1. &xfl pat) 1. ... Wal 2. Ehs#
5) 1. ... &f6 (1. ... ©f5 2. e+ 1. .. &f7
2. Bes+: 1. ... &xd5 2. Hib6+; 1. ... bd7
2. Db6+/ D e5+)
6) 1. ... Wxe5+ (anders 2. Dxgd) 2. dxe5 L£.xdl

20 Schaak opheffen: C

7) 1. W4 (dubbele aanval: dame)
8) 1. ... 14 (penning)
9) 1. & h4 (uitschakelen verdediging:
wegjagen+hout)
10) 1. dxc5 Wxc5 2. Wxg4 (aftrekaanval)
11) 1. &xf6+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
12) 1. ... W15 (dubbele aanval: dame)

7) 1. ... &xe3 (uitschakelen verdediging:
slaan+hout)
8) 1. ... b6 2. 2b3 Wxd6 (aftrekaanval)
9) 1. a5 (uitschakelen verdediging:
wegjagen+hout)
10) 1. ¥d5 (dubbele aanval: dame)
11) tekening
12) 1. &4 Wd5 2. 2 xe7 (uitschakelen verdediging:
wegjagen+hout)

7) 1. £xc6 dxc6 2. Hxb4
8) 1. ... We5 (dubbele aanval: dame)
9) 1. ... £2a4 (penning)
10) 1. £xd7+ (uitschakelen verdediging:
weglokken+hout)
11) 1. 2e4 Hxed 2. WdB#
12) 1. ... £xc4 2. 2 xc4 Dxb6 (uitschakelen
verdediging: slaan+hout)

7) 1. &hl (1. g2 Hxel+) (materiaalverlies
voorkomen)
8) 1.... &7 (1. ... $h8? 2. Hg6#) (mat vermijden)
9) 1. &12 (anders 1. ... £a6)
10) 1. ... &h (1. ... &8 2. & xa3#) (mat vermijden)
11) 1. Eel (materiaalwinst, de dame heeft geen veld)
12) 1. Wxf2 (1. &cl B gl#) (mat vermijden)

7 1. ... &xd7 (1. ... Wxd7? 2. Wxg5)
8) 1. 2d5 (1. gl Hel# 1. ofl Whi#) 1. ..
Wxg7 2. Wxg7
9) 1. 2e3 (1. Wd4/e3 2c5) 1. ... £¢52. &xc5
Wxc5+ 3. Wd4
10) 1. We2 (1. £e2 WxcS)
1) 1. ... 2)xf6 (1. ... Wxf6 2. Exh5+)
12)1. ... 2.4 (1. ... &h8 2. Wxi8#) 2. Exgd+ Hh8

1. e+ (1. bl Wh3+2. 2b2; 1. b2 Wh3#) 1. ... a6 2. Was#



2)1. Wxe6+ (1. Hfl Whi# 1. &d3 He3+ 2. &d2 Wxcd) 1. ... Wxe6+ 2. 2 xeb+
3) 1. B3 (dekt het paard)
4)1. g5 (1. Le2? 2b5+2. &d1? Wxal#) 1. ... Lxg5+ 2. f4
S)1. Bl (1. Hel Hdl+2. Exdl Exdl+3. da2 ©cd#) (1. ba2 LcdH)
6)1. al Exb7 (1. ... &d8 2. g8+ £ xg8 3. bW+ Hxb8) 2. g8 W+ & xg8
1. Bdl (1. 2g1 Wxal; 1. Wxcl Excl+2. £2g1 2c5)1.... Wxal 2. Exal
8) 1. ... We7 (anders slaat wit op b2) 2. fxe7 2.g7
9)1. &fl (1. ©e2 Wxds: 1. axb4 Wxds: 1. HHd2 Wxds)

10) 1. &f4 (1. £3 HxdS; 1. Shd g5#: 1. &3 Hixds)

1) 1....&h7 (1. ... Exd8? 2. Exd8+ &h7 3. Eh&#)

12) 1. ... Wxg8 (1. ... xg82. Hgl)2. Ha8 Ec8

21 Speel de goede slagzet: A

1) 1. ... fxe6 (1. ... Exe6 2. WoT#) 8) 1. &xdl (1. Baxdl £xf3)

2) 1. axb4 (1. ... cxb4 2. £xal) 9) 1. ... Oxf6 (1. ... &xf62. Wh7# 1. ... hxg5
3) 1. hxgd# 2. £xe7)

4) tekening 10) 1. cxb3 (1. axb3 Wel+)

5) tekening 11) 1. Exb4 (anders valt Eal)

6) 1. ... Dxe6 (1. ... Exe6 2. WaT#) 12) 1. dxc4 (anders loopt de a-pion door)

7) 1. ¢xb3 (1. axb3 Hxc2)

22 Verdedig tegen herdersmat: A

1) 1. .. dxe5 7)1....¢6

) 1. ... &af6of 1.... Dg5 (1. ... d5 2. Wxf7#) 8) 1. ... &Hf6

3) 1....d5 is beter dan 1. ... We7) 9) tekening

4)1. ... g6 10) 1. ... f5 (1. ... De5 2. Wf6)

5) 1. ... Wxd5 (1. ... &xf2+ 2. He2 Wxd5 3. &xd5) 11) 1....d5

6)1....82e6 (1. ... D16 2. xf7#) 12) 1....d52. exd5 e4
23 Geef veilig schaak: A

1) Voorbeeld: E d5-d3-h3-h2+ 7) Ed8-f8-f7-b7+

2) Ba6-al-f1-f7+ 8) H g3-h3-h7-f7+

3) Eh3-a3-al-bl+ 9) Hel-e8-b8-b5+

4) #a6-al-cl-c3+ 10) Hh3-h4-gd-gl+

5) Bd2-d1-cl-c4+ 11) Ea7-a5-c5-c8+

6) X g8-b8-b2-a2+ 12) Eb5-b8-d8-d7+
24 Geef veilig schaak: B

1) &cl-b2-g7-f8+ 7) 2e7-bd-el-f2+

2) £e4-g2-h3-c8+ 8) £ a4-d1-h5-f7+

3) £d1-c2-bl-a2+ 9) £b6-e3-c1-b2+

4) 2.¢6-d7-h3-f1+ 10) 2b6-gl-h2-e5+

5) £ d5-c6-a4-c2+ 11) £d8-b6-gl-h2+

6) 2a5-b6-a7-b8+ 12) 2.18-g7-e5-g3+
25 Geef veilig schaak: C

1) Wo2-c2-c3+ 7) W f4-f1-d1+

2) Wh2-a2-a8+ 8) Wd2-a5-b5+

3) Wc7-b7-a8+ 9) Wh7-a7-a2+

4) Wf]-f8-g8+ 10) Wf6-al-h1+

5) Wc7-g3-h4+ 11) Wad-a2-h2+

6) Wfl-a6-a7+ 12) Whg-a8-al+



26 Kies de veilige weg naar ®: A
1) Voorbeeld: E g6-b6-bl-gl
2) Ecl-¢3-b3-b6
3) Hb2-b3-g3-g8-hs8
4) & g2-f1-a6-c8-d7
5) £f2-b6-d8-6-h8
6) Wal-a8-h1-h2

7) 8)b3-c5-b7-d6-f7-h8

8) &b3-d4-b5-d6-f7-h8

9) &Yb3-d4-£3-h2-gd-h6-f7-h8
10) £.b5-d7-gd-d1-c2-b1
11) Hc2-el-g2-f4-e2-c3-b5-c7-a8
12) &b2-cl1-d1-e2-e3-f4-e5-e6-7-18

27 Kies de veilige weg naar ®: B
1) &bl-a2-a3-b4-a5-b6-a7-al
2) &d2-e1-f1-g2-g3-h4-g5-h6
3) &cl-bl-a2-a3-b4-a5-a6-a7-b8-c8-d8-e8-f7

7) tekening
8) tekening
9) &g7-h6-g5-f5-¢5-d6-c5-b5-a4-b3-c2-d2-el-

4) &cl-b2-b3-c4-d4-e5-e6-7-f8 f1-gl
5) &e8-d8-c8-b8-a7-b6-a5-b4-a3-b2-c1-d2-el- 10) tekening
2-g1 11) tekening

6) &b4d-c3-d2-e1-f2-g1-h2-h3-g4-f4-e5-6 12) &gl-f2-2-d2-¢3-d4-c5-c6-d7-e6-f6-g5-h4-h3

28 Matplanner: A

1) Voorbeeld 7) £a8 Wb7#
2) Weo 2 g5# 8) Eb5 Hb2#
3) £g5 Dfo# 9) Eg4 Was#
4) Hed Sb7# 10) a5 Wds#
5) g2 Wed# 11) Wd5 g3#
6)b3  WeaH 12) Wb Whas
29 Matplanner: B

1) WS Wha# 7) WS Whet
2) Wed4 Wed# 8) We6 Hh3#
3e3  Was# 9) bed OVfaH
4) a6 Hd3# 10) £h5 Who#
5) Weo gd# 11) g85) Hgs#
6) Wbs HNes# 12) He6 Hel#

30 Sla alle zwarte stukken: A

1) tekening 7) h4 hxg5 f5 fxe6 €7 e8%) Hxg7
2) Wa2xblxb2xg7 8) &edxe3xe2 Exb5

3) Wedxf7xf5xgdxh3 9) Be5xe3xe2 &xb5

4) Hf7-e7-d8-c7xc6-d5xed 10) &£Hxb2-d3xc5xeb

5) Wb4x8xf5xd3 11) £d7xg4 Le2xd3xgb6

6) He7xedxddxd2

31 Mat bedenken (W &)): A

12) & f2-h1-g3-f1-h2-f3-h4-g2-faxe6xc7xdS

1) Wa3 / &d2 7) Wa7 / &b6
2) Wb7 / &4 8) Wdl / Heb
3) Wh5 / He7 9) We3 / He7
4) Wel / Ac2 (A3 is een illegale stelling) 10) We6 / Hgb
5) We7 / HHf4 11) Wed / Hga
6) Wd6 / LHh6 12) Wa5 / &\d8

32 Mat bedenken (¥ £): B
1) Wa8/ 2c6
2) Wha / £d5
3) Wa7/ &c5

4) Wd4 / £h3 Zet &c3 op d3 en bedenk nog twee

andere matbeelden.

5) Wes /£b5



6) Wol/ &dl
7) We6 / £b6
8) W6 / £.h6
9) Weo4 / £d4

33 Mat bedenken (¥ &)): C
1) Eb5/ &3
2) Eb5/ Ha3; Eb5/ Hdo6
3) Ee7/ &Heb
4) Ec5/Hd3
5) Ec6/ De7
6) Ea6/ Aa3

34 Mat bedenken (2.2 / 24 / H&): D
1) g3/ £f5
2) £b4/ £dI
3) 813/ 83
4) &5 of 27/ £h8 (laatste zet h8 & of gxh82)
5) £.c6/ Hd7
6) £¢5/ Hc7

35 Mat bedenken (& of & of &): E
1) Ec2 - £a3 - HHd3
2) BEc6- 2b7 - Dc7
3) Eb2 - £a4 - Hal
4) BEe6 - 2b8 - Dc4
5) Ba6- 2c5- &c8
6) Bf5 - L7 - Hrgd

36 Mat bedenken: F

1) &cs, Wd6, E 4
@es

2) &c8, Wds, 298
e’

3) g8, WiB, &c5
€e8

4) Wes, HNd3, 215 (& moet in het werkboek W
zijn)
d2d5, & d4 (of @d4, & dS)

5) &b2, We3, Ngs, HeT
@d4

6) &cl, W1, Hc2, Hd2
doe2

37 Pat afdwingen: A
1) 1. Wo8+ Exg8 pat
2) 1. Ea5+ £ xa5 pat
3) 1. Wds+ WxdsS pat
4) 1. Wg3+ FHxg3 pat
5) 1.Wh3+ Hxg3 pat
6) 1. ... £c7+ 2. Wxc7 pat

10) We7 / 8e3
11) Wds / £d5 (£.a8 is een illegale stelling)
12) Wd5/ £.d8

7) Be5/ D7
8) Ed5/ Hd2
9) Eb5/ & c3
10) E7/ & gb
11) Be7/ Ha7
12) tekening

7) £.¢5/ &7
8) £e5/ HHh6
9) &3/ Ac3
10) &3/ Ag3
11) &h6 / He6
12) 4 / Hed

7) Bf5 - £d6 - g6
8) Bh3 - Lel - HF
9) B f5- @e3 - Heb
10) Eb3 - 2el - Ha2
11) EdS - £b4 - b7
12) Bd4- &5 - DR

7) &ed, Eh6, D7
dog5, Agd
8) & H & & & moet onder het diagram staan.
g7, Hes, Hg2
dog5, Agd
9) 2e3, HEho6, deb
dog5, Agd
10) e6, Hc3, Hh3
of4, Agd, 8ed
11) &g3, £c2, 212
d2c3, 4d2, &e2 (? op d3 moet op €3 staan)
12) de2, £c3, HHd6
gocd, Ad5, Af4

7) 1. a7 Exb7+ 2. h8 Exa7 pat
8)1. HEg3 (1. Ef8 el W+) 1. ... el W pat
9) 1. 2b6 Wxb6 pat

10) 1. Wc7+ Wxe7 pat

11) 1. g4 Wxc2 pat

12) 1. d4+ Wxc2 pat



38 Pat afdwingen: B

1) 1. ©f2 (1. Wxb5 &dd+) 1. ... Wxd3 pat

2) 1. a5 Hxa52. a8 (2. a8E Hb5+ 3. a2
Hxc2) 2. ... Exa8 pat

3) 1. d6 £xd6+ 2. h4 £xh2 pat

4) 1. Exco6+ Hxcb 2. e8W+ Wxe8 pat

5)1.d7 Ec72. $h8 Exd7 pat

6) 1. ©d4 £b2+2. Hc5 L xeS pat

7) 1. W3+ Wxf3 2. gxh3+ ¢xh3 pat

8) 1. d5+ Wxd5 (1. ... &xd52. £f3+)2. L.c4
Wxc4 pat

39 Pat opheffen: A
1) 1. Deb6
2) 1....b5 2. axb5 ¢3
3)1. £98
4) 1. hl (1. &gl) 1. ... xh3 2. 5
5)1.... 2b3 2. Hxb3 c1W
6) 1. 2.c4 bxc4 2. b5
7) 1. &bl axb1 W+ 2. Exbl+

40 Pat opheffen / #2: B
1) 1. &f3 &xh4 2. Eho6#
2) 1. a3 bxa3 2. Hxa3#
3) 1. 2b3 axb3 2. Ha7#
4) 1. 212 gxf2 2. g4#
5)1.b4 a3 2. Bal#
6) 1. £h1 &xhl 2. Exh3#
7) 1. £.d4 &xb4 2. Lxb6#

41 Pat vermijden: A
1)1.c8E
2) tekening
3) 1. g4+
4)1. Hel
5) 1. Ed3+
6) 1. Wds
7) 1. &b3 Hxb3 (1. ... £xh3 2. Hc5#) 2. Hdd+
8) 1. .. W3

42 ‘Ondekbaar’ pat / Ja of nee: A
1) Nee: 1. ... bl
2)Ja
3) Nee: 1. ... ed
4) Ja
5)Ja: 1. ... Eb3+ 2. axb3 axb3 pat
6) Ja

43 Pat / Waar staat de koning pat: A
1) a2 Lad Hcd
2) &fl &hl He3
3) &h3 &h5 &hl
4) épal €oh2 dog7 dohd

9)1.¢7 (1. &xd7 &4 2. He6bS5) 1. ... &4+

2. &d5 £xc7 pat

10) 1. £)f6 Bes 2. &h6 Exf6 pat (2. ... H g8
3. Dxg8 Hf5 4. HeT+)

11) 1. c4 bxc3+ 2. a4 £xa2 pat (2. ... Lco6+
3. &b3)

12) 1. fxed+ (1. 2.xed+? Wxed 2. fxed+ Hxed 3.
D3 Hf5 4. H2 Hfd 5. Hg2 g3 6. gl Hf3
7. Bfl g2+ 8. gl g4 0-1) 1. ... Wxed 2. g3
Wxc2 pat

8)1.... Hfo
9) 1. D f3 gxf3 2. Hgl
10) 1. &d3 (1. £xc5 dxc5 2. d6 &b2 3. d7 al W
4. d8YW Wc1+ is remise; 1. £b4 cxb4 2. &c2
b3+ 3. &xb3 is pat) 1. ... bl 2. &3+
11) 1. £.8 &bl 2. Hc3+
12) 1. Baal bxalW 2. Eb8#

8) 1. Ha3 bxa3 2. £c3#
9) 1. Ef6 gxf6 (1....g6 2. Ef8#; 1. ... gxh6
2. B 18#) 2. & xfoH
10) 1. &6 &h8 2. Hf7#
11) 1. Hcl b5 2. Hcs#
12) 1. 24 dxe4 2. Ed8#

9) 1. dal
10) 1. 2b7 Wbs (1.... Wxb7 2. axb7 a5 3. b8W a4
4. Whs#) 2. & e#
11) 1. h8. 2+ (1. h8W+? b3 2. Wxal) 2. &4
12) 1. &g3 (1. &h2 g3+ 2. xh3 g2 3. Hxg2 pat)
1...h2 2. &xh2 g3+ 3. &gl g2 4. Hb4 Hxa7
5. oxg2

7)Ja (1. ... b4+ is geen pat, maar verliest)

8) Nee: 1. ... Wb3

9) Nee: 1. Hgo+
10) Nee: 1. ... 13
11) Ja: 1. HE g4 hxgd 2. hxg4; 1. H g6+ is ook remise.
12) Nee: 1. b4 b2 2. Wh2+ dal 3. Wes#

5) a7 &h7 &h5 Hc7
6) a3 Hb6 Hc3 e
7) &f5 &3 Hh5 Hh3
8) &hl &fl a7 &h8



9) a8 &8 Lh8 Hab6 Heb
10) €2d8 €»f8 ¢2h8 ¢€2h6 €#h4

44 Materiaal winnen: A

1) 1. Wxf3+ Hxf82. Exeb

2) 1. Wxfo+ Hxf6 2. cxb6

3) 1. b8WY (1. bxc8W+ & xc8 2. &f3 £2.d6)
... Exb8 2. Exbh8+

4) 1. Wes+ S8 2. £xd8

5)1. £c6 W2, & xa8

6) 1. 2d5+ Hh8 2. £ xed

45 Penning / Pen: A
1) tekening
2)1... Was
3)1. &4
4) 1. Wf3
5)1. &4
6) 1.... 2b4

46 Dubbele aanval / Matdreiging: A

1. &c52.¢3 Had#

2)1.d3 Be3 2. Eda#

3)1. 2b3 alW 2. 7#

4)1. &cd Edl 2. Heo#

5) 1. g3 &gb (1.... Lbl 2. O faH) 2. YHfa+
6) 1. &5 Exe7 2. ga#

7) 1. &4 Ehl 2. Eco#

47 Vrijpion: A
1)1.£7
2)1.... 2a4
3) 1. Dxe6 W6+ 2. Hd4
4) 1. f83W+ Hxf8 2. Wxd7
5)1.c7
6) 1. a7

48 Vrijpion: B
1) 1. £h7+ &xh7 2. g8W#
2) tekening
3) 1. ... 2h3+ 2. &xh3 exfl W+
4)1. £2b4 (1. £¢7 £xa3) 1.... 2xb4 2. axb4
5)1. BEg5 Exg52. h8W
6) 1.... b8

49 Materiaal winnen: B
1) 1. ... Wxf5 (1. ... 2xf5? 2. Wxc6+ bxcod
3. £.xa5)
2) 1. Exe7 Hxe7 2. Wxe7 Wxe7 3. Exe7
3) 1. Ebb8 (1. £xd3? Exc8) 1. ... Exc8 2. Hxc8+
4) 1. .. Wxd5 (1. ... £xc6 2. DeTH)
5) 1. &xdd (1. Wxc8? Hxc8 2. HHxd4? Excl+)

11) &al a3 Hc3 He3 g5 &h8

12) &f8 g6 Hgd Ded dc5 el Hal

7) 1. ... &d6 2. B g5 gxhs

8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.

1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

8) 1.
9) 1.
10) 1.

2.
1) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

6) 1

[\

1. ..
8) 1. ..
9) 1. ..

10) 1. ...

Wx {8+ Hxf8 2. & xas
Wo2+ N 7g6 2. fxeb
We3 Wd7 2. £xh6

.. g8 2. dxe8W#
.. Wxag

We2
£c3
Wed
Hha
Waq
Wd4

b3 al W? 2. He6H

c5#H) 2. De3#
Hg2 Hel 2. & fo#
Hb2 Wel 2. &b7#

Hd5+

Deb

&5

Wo7+ Wxg7 2. hxg7 a3 3. g8W
Y]

£Db3 Le62. Lxebd

Eb7+ Exb7 2. cxb7
3+ &xf3 2. c7
Ba5+

... 298

... &bl

bW+

. fxg7 (1. bxe3 £.xf6) 1. ... Wa5 (1. ...

. bxc3) 2. gxh8W+

£xf3 (1. ... exf3 2. Wxgd+)
Nxgb (1. ... 2xgb 2. Dxgb+)
dxc4 2. Exc4 Wd5

Hxc3 2. £xc3 Wxe3

Hhl (1. dxe8W+ Pxe8; 1. dSW Wes)

OVFA (1. 58 es) 1. ... Bgl 2. Hds#
cd Bxcd (1. ... 5Hd1 2. b3# 1. ... Hd3

Hg8



11) 1. Wxb4 (1. Wxh4? Eho) staat materiaal achter) 2. b1 Exb3
12) 1.... 2xb2 (1. ... Exb3 2. £xf6 Hxf6 en zwart

50 Tussenzet: A

1)1, Wh8+ (1. &Hxb1? h1W) 1. ... c4 2. Hxb1 (eerst de promotie verhinderen)

2) 1. ... Wxd5 2. exd5 Hxe2 (direct de witte dame slaan levert vanwege de paardvork op €7 niets op)

3)1. 2e5 (1. Exc8? Wxf4+) 1. ... We6 2. Exc8 (eerst de dubbele aanval met de dame verhinderen)

4)1. Wds+ (1. dxe5? Wxd3 2. Wxb4) 1. ... &g7 2. dxe5 (met een tussenschaak de toren op d3 dekken)

5)1. Wh8+ (1. Exe6? Hal+) 1. ... &d7 2. Exe6 (eerst schaak op de onderste rij verhinderen)

6)1. ... Wxa3 2. Exa3 exd4 (slaan wat je slaan kunt; de dame gaat anders toch verloren)

1. ... 2h6+ (1. ... Hxe6? 2. g7) 2. 13 Hxe6 (de loper in veiligheid brengen)

8)1. L8+ (1. Wxc5? Hel#; 1. 272 HbS) 1. ... Sxg8 2. Wxc5 (eerst een vluchtveld voor de koning

maken)

9) 1. Ab8+ (1. dxe6+? xcb 2. exf7 &d7) 1. ... e7 2. dxe6 (het paard met tempo in veiligheid brengen)
10)1. ... Ed1+(1. ... Wxb3? 2. W5+) 2. h2 Wxb3 (eerst de dubbele aanval met de dame verhinderen)
11)1. g4 (1. Wxc3? Wdl+) 1. ... Wh4 2. Wxc3 (eerst mat verhinderen)

12)1. h5 (1. Wxd5? &Hc5; 1. cxd5? Ded) 1. ... Wxh5 2. exd5+ &g7 3. dxeb (een aftrekschaak mogelijk
maken)

51 Tussenzet: B
1. £d4+ (1. Wd7+? W7 2. Wxc8 (2. £.d4+ g6 3. Wxc8 Wil+4. 2¢g1 Wi3#H) 2. ... Wi3#H))
1. ... g8 2. Wxc8+ (wit kan de toren met schaak slaan)
2)1. Ec7 &Hxcd (1. ... Bxc7? 2. bxc7) 2. Exc8+ (de dubbele dreiging wint een stuk)
3)1. Wd4 Ee8 (1. ... Hcb 2. dxcb) 2. exf5 (dubbele aanval met twee stukken)
4)1. Wa3 (1. Wxe4? Wxa5; 1. Wd6? HdS) (tegenaanval op de toren)
5)1.... 23 2. HHd5 Wh3 (met matdreiging op h3)
6)1. ... Bdl+2. &b2 (2. a2 Was+ 3. b2 Wal#) 2. ... Wxf6+ (met schaak slaan of mat zetten)
1. Wxc8 Hxc8 2. HHxe7 (toren op d8 pennen)
&) 1. Ecl (1. &xe2? Wxb2+) (eerst de dubbele aanval met de dame op b2 verhinderen)
9)1. £d5 &Hxd5 2. exd5 (de dubbele dreiging wint een stuk)
10)1. Efl1 Ed7 (1. ... We7 2. Wxd5) 2. Wed+ (mat dreigen; 7 kan niet veilig gedekt worden)
11) 1. W8+ BExg8 (1.... xg8 2. HxeT+) 2. &Hxe7 (toren op d8 weglokken of met schaak op €7 slaan)
12)1.... Ec6 (1. ... Exa8? 2. Wxc7; 1. ... Ed7? 2. Wxd7) 2. Wxb4 Hxal (eerst de toren van ¢7 veilig
neerzetten)

52 Spelregels / Legale stelling (ja of nee): A
1)Ja, laatste zet 1. Eb5-d5+
2)Ja
3)Nee, de loper kan niet legaal op a6 komen.
4)Nee: de pion op a3 moet van a2 of van b2 komen (na resp. a2-a3 of b2xa3). Beide zetten kunnen niet
want op a2 en b2 staat nog een pion.
5)Ja
6)Nee: voor de laatste zet stond wit al schaak.
7)Ja: b2-b1 W+ is de laatste zet. Zwarte stip moet weg.
8) tekening
9) tekening
10) Ja: zwart staat pat. Zwarte stip ontbreekt.
11) Ja: b2-b1&+ is de laatste zet.
12)Ja: f4xe3+ is de laatste zet.

53 Spelregels / Legale stelling (ja of nee): B
1) Nee: voor de laatste zet stond zwart al schaak.
2)Ja: b7xc8 B + is de laatste zet.



3)Nee: voor de laatste zet stond wit al schaak.
4)Ja: B c6-c8+ is de laatste zet.
5)Nee: zwart heeft geen laatste zet.
6)Ja: &g2-h2+ is de laatste zet.
7)Ja: 3xg4+ moet de laatste zet zijn. Met de witte pion op g3 is er geen laatste zet.
8)Ja: 4 (5) promoties tot dame.
9)Nee: twee witte lopers en 8 pionnen.
10) Nee: zwarte dubbelpion en wit heeft alle stukken nog.
11)Ja: 1. ... a5 is de laatste zet. Ook de slechte zet 1. ... &a4 is legaal.
12) Nee: de zwarte loper kan niet op a6 schaak geven.

54 Verdedig tegen een vrijpion: A

1. £d5+ (1. 2e4? f5+) 1. ... g7 2. £a2 (tempo winnen en dekken)

2)1. c4+ &xcd 2. &c2 (veldruiming en dekken)

3)1....e4+ 2. Hxed Le5 (veldruiming en dekken)

4)1. Bal Bgl+ (anders 2. Ef1) 2. &d2 (veld fl tweevoudig dekken met rontgendekking)

5)1. Ea3+ &bd 2. Eal (tempo winnen en dekken)

6)1. b5+ (1. £h6? g5) 1. ... &xb5 2. £ a3 (baanruiming en dekken)

7)1. Efl (De enige manier om de vrijpion te winnen en de g-pion op het bord te houden. Dat lukt niet

met: 1. Eed+? dxed 2. 2b7+ Hf4 3. 2 xg2 &xgd en evenmin met 1. 3+ Hxf3 2. 2b7+ Hxgd
3. 2xg2) 1... gxf1 W+ 2. 2 xf1 a5 3. g5

8)1. 2g3 (1. 2g5? Hf2; 1. 162 c5) 1. ... &fl (1. ... hl 2. £12) 2. 2 h2 (juiste diagonaal vinden om te

dekken)

9)1. 26 (1. Egl b1W 2. Exbl Exbl) 1....bI1W 2. 2xbl Exbl 3. Exf7 (dekken dankzij penning)
10)1. Ed8+ (1. Ec5 Ecl+2. R2b1W) 1. ... ©h7 2. Edb8 (met tempo veld bl tweevoudig dekken)
11) 1. Eh5+ &xh5 2. a8¥W (baanruiming en dekken)

12)1. h4! g2 (1. ... gxf2 2. &e2) 2. &Hh3 (veldruiming dekken)

55 Verdedig tegen een vrijpion: B
1)1. d4 c1W 2. &\ f3# (dubbele aanval: vrijpion of mat)
2)1. ... d3+ 2. cxd3 al W (baanruiming en dekken)
3)1. De5+ &d6 (1. ... 2xc52. Hb2) 2. Hb3 (verdediger van b2 weglokken of dekken)
4)1. Hds+ (1. Hc5? Hel+ 2. &2 bIW) 1. ... &h7 2. Hdbs (zie blad A #10)
5)1. &Hd3+ &d4 (1. ... exd3+ 2. Kxd3 en dekt hl) . £Hf2 (weglokken en dekken)
6)1. &c2 a3 (1....b52. Ebl b4 3. Efl b3+ 4. &cl b2+ 5. &c2) 2. Ebl (dankzij de matdreiging kan
de koning helpen zodat de toren naar b1 kan)
1. h5blW 2. & g6+ Wxgb6 3. hxgo+ &xgb 4. c6 (dubbele aanval na promotie)
8)1. ... 2d4+2. &c2 216 3. Hd3 &7 (met tempo veld d8 tweevoudig rontgendekken)
9)1. Ee8 e1W 2. & c5+ (nieuwe dame met een aftrekaanval winnen)
10)1. 216 gxf6 (1. ... 15 2. Hxg7) 2. DeT# (‘onveilig' dekken is mogelijk dankzij mat)
11)1. £b6 &c8 (1. ... c1W 2. Eh8#) 2. 2.€3 (met tempo — matdreiging — dekken)
12)1. A8+ &e7 2. 2.¢6 Hxd8 3. &2 &c7 4. £hl Hb6 5. a3 (baanruiming; paardpromotie met schaak
wint een tempo en dekt veld c6)

56 Verdedig tegen een vrijpion: C

1. £cl (1. HEc2 al 2. £cl b1W) 1. ... b1W 2. Ha3# (penning naar een veld)

2)1. ... &f1+ (1. ... ©c7? 2. d8W+ Hxd8 3. 2xb5) 2. g4 Hc7 (tussenschaak om aftrekaanval te
voorkomen)

3)1. &c3 Had 2. ©d2 (2. Eal+ &b5) (tempowinst door matdreiging)

H1. Del alW (1. ... 2d4 2. He2+ 3 3. d4) 2. D 3# (dubbele aanval: dekken op c2 of mat op £3)

5)1. £2b4 axb4 2. Hxbd &xd4 3. Hc2+(veld b4 veroveren voor de loper of met een paardvork een nieuwe
dame winnen)

6)1. Bh6 (1. Ha6 &b5+) 1. .. alW (1. .. 215+ 2. e3 (2. ©c3? alW+)) 2. Ehi+ &2 3. Hxal



(rontgenschaak voorbereiden)
71 el (1. £2b27? DHxb2 2. De2+ B2 3. 3 Hel 4. g2 Dad) 1. ... dxclW (1. ... d1W 2. Le3#)
2. 9 e2 (penning naar een veld: mat op €3 of paardvork na slaan op c1)
8)1. £d5 (1. 2g6+ Hxe6) 1. ...cxd5 (1....b1D 2. Tel+) 2. Hel a5 3. Ebl (veldruiming: dekken of
damewinst)
9)1. £cl d1W (1. ... &xd3 2. £xd2 &xd2 3. &g4) 2. Hb2+(veldruiming om na promotie op d1 een
paardvork te geven)
10)1. &c3 b1W (1....b52. Eb4 (2. Eh8 bd+)) 2. Had+ Wa2 3. Exa2+ Pxa2 4. &b4 (baanruiming)
11)1. ... Eg82. Ee8 £b6 (eigen toren dekken en d8 tweevoudig dekken)
12)1. ... Bed 2. d8W (2. dxe8W HExe8) 2. ... B ad# (de vrijpion slaan is pat. Wit dreigt alleen 2. edx8D, de
promotie op de d8 is vanwege mat op a4 geen dreiging).



