
 Vorstufe 1
  
 
3: Wie zieht der Turm? 

4, d4, f4 , g4, h4, 

3)  h1, 

4)  h8, 

a1, a2, a3, a4, a5, a6, a7 
5) , h5, 

6) , h5, 

: Wie zieht der Läufer? 
 g7, h8, 

2) , g7, h8, 

3)  d8, e7, 

4) +: b7, c6, d5, e4, f3, g2, h1 
6, 

6) 2, d4, e5, f6 , g7, h8, 

 
: Wie zieht die Dame? 

, f2, h2, 

2) 5, 

3)  e5, f6, g7, h8, 

c5, e3, f2, g1 
4) 5, b7, b8, 

5) 8, 

6)  g6, h1, 

 
: Wie zieht der König? 

4, f3, e3 

 

4) +: a1, a2, a3, b3, c3, c2, c1, b1 

: Wie zieht der Springer? 

f5, h5, h1, f1 
5, d4, 

b4 
5) 3, c5, d6, f6, g5, g3, f2, d2  

1) Zeichnung 
2) +: a4, b4, c

e1, e2, e3, e5, e6, e7, e8,  
+: a1, b1, c1, d1, e1, f1,
g2, g3, g4, g5, g6, g7, g8 
+: b8, c8, d8, e8, f8, g8,

+: b5, c5, d5, e5, f5, g5

 

a1, a2, a3, a4, a6, a7, a8 
+: a5, b5, d5, e5, f5, g5
c1, c2, c3, c4, c6, c7, c8 

4
1) +: a1 b2, c3, d4, f6 ,

b8, c7, d6, f4, g3, h2 
+: a1 b2, c3, e5, f6 
a7, b6, d4, e3, f2, g1  
+: c1, d2, e3, f4, h6,
f6, h4 

5) +: d1, e2, f3, h5, c8, d7, e
f5, h3 
+: a1 b
a5, b4, d2, e1 

5
1) +: a2, b2, c2, d2, e2

g1, g3, g4, g5, g6, g7, g8, a8, 
b7, c6, d5, e4, f3, h1, f1, h3 
+: a5, b5, c5, d5, f5, g5, h
e1, e2, e3, e4, e6, e7, e8, a1 
b2, c3, d4, f6 , g7, h8, b8, c7, 
d6, f4, g3, h2 
+: a1, b2, c3,
d1, d2, d3, d5, d6, d7, d8, a4 
b4, c4, e4, f4 , g4, h4, a7, b6, 

+: b1, b2, b3, b4, b
a6, c6, d6, e6, f6, g6, h6, a5, 
c7, d8, a7, c5, d4, e3, f2, g1 
+: a1, a2, a3, a4, a6, a7, a
b1, c1, d1, e1, f1, g1, h1, b2, 
c3, d4, e5, f6, g7, h8  
+: a6, b6, d6, e6, f6,
h2, h3, h4, h5, h6, h7, h8, c1, 
d2, e3, f4, g5, f8, g7 

6
1) +: d3, d4, d5, e5, f5, f
2) Zeichnung 
3) +: b8, c7, a7

5) +: d5, d6, d7, e7, f7, f6, f5, e5  
6) +: g4, g5, g6, h6, h4 

 
7
1) +: a4, c4, d3, d1 
2) +: b6, c7 
3) +: e2, e4, 
4) +: a5, a7, b8, d8, e7, e

+: c

 

6) +: f3, f5, g6, g2 

1 



8: Wie zieht der Springer? 
3, c3 4) +: b3, c2 

c1  
, e1 

: Wähle den schnellsten Weg! 
4) Sd3-f4-d5 

0: Wähle den schnellsten Weg! 
4) Zeichnung 

1: Ziehen und schlagen 

f7, g8, e4 

)  d5, d4, d3 

, c3, e5, e3, f2 

 x: g1 
 

, a4, b1, b2, c3 

2: Ziehen und schlagen 
 c4, c5, 

 6  
) 5, e6, a4, c2, d1 

, f5, f3, e2 

4) +: d6, e7, g7, h6, h4, e3 

)  d3, d4, d6, a2, b3, 

 
) 

e6, f5, f3, e2 

3: Gute und schlechte Züge 

g2, h1, e2, h5 

) f1, f3, f5, 

 7, e7, f2, f4, f8, a2, c4 
) 

d3, d5, d7, a1, b2, c3, f6, g7, 

 4, e3  
) 

) 

1) +: b4, b6, c7, e7, f6, f4, e
2) +: b3, b5, c6, e6, f5, f3, e2, c2 
3) +: b6, b8, f8, f6, e5, c5 

5) +: b4, c3, 
6) +: d2, d4, e5, g5, h4, h2, g1

 
9
1) Td1-d6-b6 
2) Lc1-g5-d8 
3) Da1-d4-d6 

5) Kd4-c5-b5 
6) Sc2-d4-f5 

 
1
1) Tc6-h6-h2 
2) Ld7-c6-h1 
3) Dg5-c5-a7 

5) Kh4-g3-f2 
6) Sd5-b6-a8 

 
1
1) Beispiel 
2) +: c4, e6, 
 x: c6, f3 
3 +: b5, c5,
 x: b3 
4) +: a1, b2

5) +: b1, b5
 x: c4 
6) +: a2, a3
 x: a4, d4 

 
1
1) +: b6, d6, e6, f6, c3,

c7,c8 
x: c2, g

2 +: a2, c4, d
 x: f7 
3) +: b3, c6
 x: b5, e6 

 x: d4, g3 
5 +: d1, d2,

c4, e6, f7, a8, b7, c6, e4 
x: c5, e5, f3 

6 +: b3, c2 
 x: b5, c6, 

 
1
1) Beispiel 
2) +: a8, e4, 
 –: b7, c6, d5, d1, g4 
3 +: a7, b7, d7, g7, h7, 

f6, b3, d5, e6, g8, e6, e8, g6, 
h5 
–: c

4 +: a4, b4, c4, e4, g4, d1, d2, 

h8, a7, c5, f2, g1 
–: b6, d6, d8, f4, h

 

5 +: a5, b6, d2,b2 
 –: a3, d6, e5, e3 
6 +: a3, a5, d2, b2 
 –: b6, d6, e5, e3 
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14: Gute und schlechte Züge 
 

) 
f6 

) 

4) +: e5, f4, g5 

4, d3 

5: Greife an 

4 

4) 1. La4-d7 

6: Greife an 

 

4) 1. … Kf4-e4 

a4-d4  

7: Wähle den sicheren Weg! 
4) Db2-h8-h6 oder Db2-d2-h6 

8: Wie zieht der weiße Bauer ↑ 

4 
  

4) x: f5 
x: d6, f6 

9: Wie zieht der schwarze Bauer ↓ 

: f5 

4) +: f4; x: e4, g4 

c6

0: Umwandlung 

ung 

4) 1. Zeichnung 

1: Gute und schlechte Züge 
 2) +: d7, e6, d3, b3 

1) +: a4, c4, f4, g4, h4, e2, e8
 –: b4, d4, e1, e3, e5, e6, e7 
2 +: c1, d2, f4, h4 
 –: e3, h6, d8, e7, 
3 +: b3, b5, f5, e2, c2 
 –: c6, e6, f3 

 –: e4, e6, f6, g4  
5) Zeichnung 
6) +: d1 
 –: a4, c

 
1
1) 1. Lg1-d4 
2) 1. Tb8-b3 
3) 1. … De2-c

5) 1. Sh4-f5 
6) 1. Dg1-d4; Dg1-a1

 
1
1) 1. Ld2-e3 
2) 1. Ld3-g6 
3) 1. … Sd5-f4

5) 1. Sb7-c5 
6) 1. Ta4-d4; T

 
1
1) Tb2-b6-g6 
2) Le2-g4-c8 
3) Sc3-e4-f6 

5) Ke2-f3-f4 
6) Sb6-a8-c7

 
1
1) +: e4  
2) +: b3, b
3) Zeichnung

5) +: e6; 
6) +: g3, g4

 
1
1) +: f6, f5  
2) +: b3 
3) +: g5; x

5) +: d5; x: e5 
6) +: b6, b5; x: 

 
2
1) +: d7 D 
2) +: b1 D 
 x: c1 D 
3) 1. Zeichn

5) 1. Zeichnung 
6) 1. Zeichnung 

 
2
1) +: a2, b2, c2, f2, g2, e1, e4
 –: d2, h2, e3, e5, e6, e7, e8  –: a4, a6, b7, e4 

3 



3) +: a1, f6, h8, e3 
 –: b2, c3, e5, g7, a7, b6, c5, 

 
 , g7, g3, e3 

 g5, d6, d8, a2, 

 , d3, d4, 

6) 1 

 

2: Gute und schlechte Züge 

) b7, c6 
2, h1  

) 

) g 

5) +: c3, d1, d5, d7 
4, d6 

) d2, 

 4, g4, f6, g7, e3  

  
3: Greife an 

 

4) 1. … Sd6-c4 

 

4: Greife an 
4) 1. Ld7-c8  

5: Greife an 
4 

 

4) 1. … Kh7-g6  

6: Wähle den sicheren Weg! 
4) Sf3-d4-b5-a7  

7: Wähle den sicheren Weg! 
4) Lc8-h3-g2-h1 

f2, g1  
4) +: d6, h6, h4 

–: d4, e7
5) +: a5, c5, e5,

c4, f7, g8, a8, c6, g2 

–: b5, f5, h5, d1, d2

 

d7, b3, e6, b7, e4, f3, h1 
+: b1, b2, b5, d6, e7, d2, e

 –: a4, c4, d4, e4, f4, g4, h4, 
b3, b6, b7, b8, a3, c5, f8, a5,
c3   

2
1) +: b5, b4 
 –: a5, a3 
2 +: c4, g8, 
 –: e6, f7, e4, f3, g
3 +: xb7, c8, f5, e4, c4 
 –: e8, f7 
4 Zeichnun

 –: e3, f3, g3, d2, d
6 +: b4, c4, e4, f4, h4, xd1, 

d3, d5, d6, d7, d8, c5, xf2, e5, 
h8 
–: a

 
2
1) 1. g4-g5 
2) 1. f2-f4 
3) 1. Sd2-e4

5) 1. Th1-a1 
6) 1. … c7-c5 

 
2
1) 1. b2-b4 
2) 1. Lf3-c6 
3) Zeichnung 

5) 1. Sg2-e3 
6) 1. Kh2-g3  

 
2
1) 1. … Sd6-e
2) 1. Sc3-e4 
3) 1. … c7-c5

5) 1. Ld2-f4 
6) 1. Lf1-h3  

 
2
1) Kc3-d4-c5-b6  
2) Kd6-e5-d4-d3 
3) Lc2-e4-c6-b5 

5) Ta1-a6-h6-h5 
6) Zeichnung

 
2
1) Sc1-e2-f4-d5;  Sc1-d3-f4-d5 
2) Se2-d4-f5-g7 
3) Lh2-d6-a3-b2 

5) Tc8-c5-a5-a3 
6) Kb2-a3-b4-c5  
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28: Greife die richtige Figur an 
4) 1. … Dh8-h3; 1. … Dh8-g8  

9: Schlage eine Figur 

4 

4) 1. … Kd5xc4 

0: Schlage eine Figur 

4 

4) 1. d4xe5 

1: Welche Figur ist in Gefahr? 
4) Zeichnung  

3  
8   

2: Welche Figur ist in Gefahr? 
4) Tf4: 1. Tf4-f3 

c6  

3: Welche Figur ist in Gefahr? 
4) 1. Lb5: 1. … c7-c6  

4: Wegziehen 

e7 
4) 1. … Se4-g5 

5: Decken 
 4) Zeichnung  

6: Decken 
-g7 2) 1. Th1-a1 

1) 1. … Ta7-a4 
2) 1. … Df4-f3 
3) 1. … Tb4-b3 

5) 1. Dc1-b1; 1. Dc1-b2 
6) 1. Da8  

 
2
1) 1. Le4xg6 
2) 1. Sd4xf5 
3) 1. … Td8xd

5) 1. … Dg6xc2 
6) 1. e3xf4  

 
3
1) 1. Lh3xd7 
2) 1. Te3xe8 
3) 1. … Ke5xf

5) 1. Sc4xa5 
6) 1. Dg2xa8  

 
3
1) Zeichnung  
2) Zeichnung  
3) Zeichnung 

5) Ld4: 1. Ld4-e
6) Ta8: 1. … Ta8-d

 
3
1) Sc5: 1. … Sc5-e6 
2) Le3: 1. Kg1-f2  
3) Sg4: 1. Sg4xe5  

5) Se5: 1. … Se5-
6) Sd6: 1. … Kb7-c7  

 
3
1) Td5: 1. … Td5-d2 
2) Sf6: 1. … Sf6-d7  
3) Se4: 1. … Th5-e5  

5) 1. Sd4: 1. Sd4-c6 
6) 1. Lc6: 1. Lc6-b7  

 
3
1) 1. e4-e5 
2) 1. … Te5-
3) 1. Sd4-c2 

5) 1. … Lg5-h6 
6) 1. … Da7-b8  

 
3
1) 1. Lc4-e2
2) 1. Kb3-a4 
3) Zeichnung  

5) Zeichnung  
6) Zeichnung  

 
3
1) 1. … Tg3

5 



3) 1. Sg1-f3 
4) 1. … b7-b5 6  

7: Greife an 

 
4) 1. … Sd7-f6 

3  

8: Schlage eine ungedeckte Figur 

4 
4) 1. … Sd4xc2 

9: Schlage den Angreifer 

  

4) 1. … Ta2xe2 

0: Wegziehen 

6 
4) Zeichnung 

d6  

1: Schlage eine ungedeckte Figur 
4) 1. … Df5xc2 

2: Wohin darf der König ziehen? 

e2  
4) +: a2 

3 

3: Wohin darf der König ziehen? 

h3, xh4 

4) +: b3, d5, xc5 

4: Gib alle Möglichkeiten an, Schach zu geben 

d4+, Dd8+, Df2+, 
+, Dd2+, Dd5+, Dg2+, 

5) 1. b2-b4 
6) 1. … c7-c

 
3
1) 1. … c7-c5 
2) 1. … Ta7-a2
3) 1. Se3-g4 

5) 1. Th1-c1 
6) 1. … Dg7-c

 
3
1) 1. Se3xg4 
2) 1. … Kd5xe
3) Zeichnung 

5) 1. … Lg6xe4 
6) 1. Tf4xa4  

 
3
1) 1. … Sg4xe3  
2) 1. … c5xd4 
3) 1. … Lb6xd4

5) 1. Lh3xd7 
6) 1. Th5xd5  

 
4
1) 1. Sf3-d2 
2) 1. … Le5-d
3) 1. Td6-d3 

5) 1. b3-b4 
6) 1. … Sb5-

 
4
1) 1. Le3xh6 
2) 1. Kd3xc3 
3) 1. Tb5xf5 

5) 1. … Sd5xf4 
6) 1. c4xd5  

 
4
1) Beispiel 
2) +: d3, e4, 
3) +: d3, d4, e5, e3  

5) +: f2, h
6) +: e1 

 
4
1) Beispiel  
2) xg7  
3) +: f3, 

5) +: f1, h1, xh3 
6) +: a4, c5, xc5 

 
4
1) Beispiel 3) Da5
2) Db4+, D

Df6+, Dh6+ 
Dg8+  

4) Da3+, Da8+, Dc3+, Dd1+,  

6 



5) , Db2+, Db4+, Db6+, 

 
5: Gib alle Möglichkeiten an, Schach zu geben 

2) Dc4+, Dc5+, Dd6+, 

hnung  

 
6: Gib Schach 

4) 1. Sc3-d5+ 

7: Gib Schach 
4) 1. De4-g6+ 

 

8: Gib Schach 

 
 

4) 1. … Td5-d4+ 

9: Schach parieren: wegziehen 

8 
4) 1. … Kc8-d8 

0: Schach parieren: wegziehen 

8 
4) 1. Kb2-a2 

7 

1: Schach parieren: schlagen 

 

4) 1. … Sf6xh5 

2: Schach parieren: schlagen 
2) Zeichnung  

1. Da7+
Dd6+, Dd8+, De5+, Df4+  

6) Da1+, Db2+, Dc3+, Dc5+, 

Dc7+, De1+, De3+, Df4+, 
Dg5 

4
1) Db5+, Dc3+, Dc5+, Dc7+, 3) Zeic

De2+  
Da5+, 
De5+, Df7+  

4) Zeichnung  
5) Zeichnung  
6) Zeichnung  

4
1) 1. Lf3-d5+ 
2) 1. Te2-g2+ 
3) 1. De2-e8+ 

5) 1.  Lc3xe5+ 
6) 1. Sd5-e7+  

 
4
1) 1. Ld2-b4+ 
2) 1. Tc3-g3+ 
3) 1. Te2-e7+ 

5) 1. … Se5-f3+
6) 1. Dg4-d4+  

 
4
1) 1. f5-f6+ 
2) 1. Te4-e7+
3) 1.  … e6-e5+

5) Zeichnung  
6) Zeichnung 

 
4
1) 1. Kg1-g2  
2) 1. … Kh8-g
3) 1. Kg1-h2 

5) 1. Ka4-a5 
6) 1. Kb2-a3  

 
5
1) 1. Kc2-c1 
2) 1. … Kh7-g
3) 1. Kg2-h1  

5) 1. … Kg8-h
6) 1. … Ke8-f8  

 
5
1) 1. Kc1xd2  
2) 1. Sc3xd1 
3) 1. … Lg8xf7

5) 1. Se2xd4 
6) 1. Dd5xh1  

 
5
1) 1. Tc5xc2  

7 



3) 1. … Sf6xe4 
 

3: Schach parieren: dazwischenstellen 
4) 1. … Lf8-g7  

4: Schach parieren: dazwischenstellen 
4) 1. g4-g5 

c7 

5: Schach parieren: dazwischenstellen 

 

4) 1. … Sb4-d5 

6: Wähle den schnellsten Weg! 
4) Zeichnung 

4) 1. … Sc5xe4
5) 1. … Ke6xd6 
6) 1. … Sc7xd5  

 
5
1) 1. Tf2-f1 
2) 1. La3-b2 
3) 1. g2-g3 

5) 1. Sg1-h3  
6) 1. Ld6-a3  

 
5
1) 1. Zeichnung 
2) 1. … Td8-d7 
3) 1. … Se5-g6 

5) 1. … Tc8-
6) 1. … Lg5-d8 

 
5
1) 1. Tc3-c1 
2) 1. g2-g4  
3) 1. Lg1-h2

5) 1. … Dg3-g7 
6) 1. … c7-c6  

 
5
1) La2-e6-g4-d1 
2) Th2-h1-b1-b7  
3) Zeichnung 

5) Zeichnung 
6) Zeichnung
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