Etape 3 prévoir sans voir

Le numéro de page et le titre de I’exercice sont ecrits comme suit: 3 : Le clouage A (B, C ...). La plupart
des pages du livre de travail a une structure de 4 lignes et 3 colonnes. Nous lisons (2-4) comme sulit :
deuxiéme ligne, quatrieme colonne.

3: Leclouage A
1) 1. Wxb7 & c5 2. Wxd5 (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
2)1. Ee2 HEa3 2. 212 (2. £d2? Ed3+) (I’attaque contre une piéce clouée)
3)1. £xh6 HEcb6 2. 2c5 Exc5 3. dxe5 £ .xe5 (une piece clouée n’est pas un bon défenseur)
4) 1. .. 2h6+ 2. &bl e5 (I’attaque contre une piéce clouée)
5) 1. .. »He3 2. Ddl (2. Hga? Hxga+) (I’attaque contre une piece clouée)
6)1... We7+ 2. We2 & xb5 (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
7) 1. ...0-0-0 2. 0-0-0 £.xg5 (une piece clouée n’est pas un bon défenseur)
8)1... 208 2. We6 (2. Wd8? Wa2) (I’attaque contre une piece clouée)
9)1... Eb82. Efl(2.a5? & c4) (clouer)
10) 1. ... bxc6 2. Wxc6 Hc7 (clouer)
11) 1. ... &e8 2. 3 gagne une piece (2. ... HHd2 3. 2 xg6#) (I’attaque contre une piece clouée)
12) 1. ... »hd8 2. Exb7+ Hxb7 3. Ee8# (une piece clouée n’est pas un bon défenseur)

4: Leclouage B
1)1. ... £c52.0-0 2xf5 (une piece clouée n’est pas un bon défenseur)
2)1.h3 Wg3 2. Wc7 & xe4 (menace le mat en g2 donc3. Wxe7 n’est pas possible) (une piece clouée n’est pas
un bon défenseur)
3)1...Hh4 2. £d1? (2. &h1!) 2. ... Wxg2+ 3. Exg2 H f1# (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
4) 1. h3 Eh4 2. g3 Exb4 (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
5) 1. Wh5+ &f8 2. 2 b5 (clouer)
6) 1. Wd3 Exd5 2. Wxd5 Wxd5 (une piece clouée n’est pas un bon défenseur)
7) 1. Efel & c5 2. Wxd5 (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
8) 1. ... &Hxd5 2. 23 (2. £.c4? &Hf4) (clouer)
9) 1. ...exf4 2. gxf4 Eh5! (2. ... Eg3+? 3. £b3) (I’attaque contre une piéce clouée)
10) 1. Ea6+ &b2 2. Ea7 (clouer)
11) 1. £b5+ £.¢6 2. &/ d5 (I’attaque contre une piéce clouée)
12)1. ... Hxd5 2. 213 (2. £.c4? He7) (clouer)

5: Défendre contre le clouage A
1) 1. Wxed f6 2. Wd5+ (2. Wha? &)g6)
2) 1. & cd Wd7 (1. ... Hf3+ 2. Wxf3)
3)1. £d6 &Hd5 2. Le5
4)1. Eclb5 (1. ... »e5? 2. f4) 2. axb6 D xb6
5)1. £h2 He7+ 2. &2 Hd5
6) 1. ... g7 2. Wxc4 Wxd7
7)1 .. We62. Hel He5 (2. ... Wxf5 3. Hed#)
8)1. .. £xh42. Hg2 &g5+
9) 1. Wqg8 Wdl+ 2. Hxe6 Wh3+
10) 1. Exc3 Had 2. Ee3
11) 1. Hfl 5 2. He6 £xd2? 3. Hfe#
12) 1. Exf6 Ed2 2. Ef8+ Exf8 3. Wxd2

6 : Défendre contre le clouage B
1)1. 2c2f52. Wg3



2)1. Ebl a3 2. Wd4 (2. Wh3? Wxb3 3. axb3 axh2)
3) 1. Wh2 We5 (1. ... Wc5? 2. Hd2) 2. Hd2 Hd5
4 1. .. 5e7 2. Hxds Le2
5) 1. ... Hixed 2. Was Wha
6) 1. Wxe5 &e7 2. Hd5 (2. Wg7+ &xd6)
7)1. Hc3ed 2. Wxed (2. Hxed Web) 2. ... £xc3
8) 1. &\cd Weh+ 2. Hfl Wxcd+
9)1. Eh7 Eg7 2. Exg7 Whé+
10) 1. Wc2 Had 2. Wbl (avec une menace de mat)
11) 1. Hd2 (1. Bd6 2e2) 1. ... £b52. &h2
12) 1. Wxc6 Hc8 2. 262

7: L’attaque contre une piece clouée A
1)1. Ed8 Exb2 2. £d6 (2. £h6? Eb8)
2) 1. f4 &Hxc6 2. Eb6 (2. Ec3? &b7)
3)1. Exf4 Exb4 2. He3 (2. DHd6? £.d5+) 2. ... 2d5+? (2. ... 2f1+? 3. Exf1) 3. &Hxd5
4)1. £d4 Hc6 2. Wel (1. Wc3? b4 2. Wd2 £d6)
5) 1. 3 HH)f6 2. &xc7 He8 (2. ... HHd5? 3. £.d6+)
6) 1. Eb5 Exh52. 2e4 (2. £b3? 213)
7) 1. cxb5 cxb5 2. £.d4 (2. b4? £18)
8) 1. Wxdd ¥ xe5 2. ¥b5 (2. f4? Wcb)
9) 1. g3 Wh3 2. Wel (2. f4? £.d4+)

Attaquez toutes les cases
(4-2)

b5 g2 h7 Wb7

a3 c¢7 hl Wecl

a5 7 g2 Wa2

a7 dl h4 Wd4

b2 f7 h3 Wb3

d6 f7 gl Wg6

(4-3)

b7 ¢4 h6 Wc6
a7 f8 hl a8
bl b7 g8 Wb3
b5 e¢7 h3 Wd7
b3 e7 gl We3
a3 c2 g6 Wd3

8: L’attaque contre une piece clouée B
1) 1. ... cxd4 2. cxdd £.d3 (2. ... b5? 3. L.e6+)
2)1...96 2. Hed (2. ba? £d6) 2. ... £.d6 3. Hxd6
3) 1. ... Hxcd 2. Wh3 (2. Wha? £ xe3) gagne une piece (2. ... Hab 3. E xc6 Hxb3 4. axb3).
4) 1. 2 xe8 Hxe8 2. Wh5 (2. Wh5+? Wd7)
5)1.... »f42. Eel (mauvais, mieux est2. £h7+ &f8) 2.... 5 (2. ...d5? 3. £h7+) parce que 3. £d5+ Hxd5
et la tour est protégee.
6) 1. Wc2 Hxch 2. £e3 (2. £a3? He4 parce que 3. Wxc8? N f2#)
7) 1. Exe3 dxe3 2. £xe3 &5 (2. ... Hed? 3. £.d4)
8) 1. &4+ Hd7 2. Heb+ (2. DHd4? £.b7) 2. ... fxe5 3. 2xc6+ et 4. Eh8+
9) 1. ... &Hd6 2. W3 We8 (2. ... 5?7 3. £.d5+)



Les échecs a I’aveugle / Le mat en deux
(4-2)

1) 1. a7 &c8 2. Wc7#

2)1.a84 a6 2. Wh7#

3) 1. &c7 Lab 2. Who#

4) 1. Leb Hf8 2. & f6#

(4-2)
1) 1. &b2 Had 2. Wask
2) 1. Wc7 Hab 2. b8HO#
3)1.b8L Hh6 2. Lc7#
4) 1. Wha &f8 2. WdskH

9: Le mat : visualiser A
1) 1. Wh8 & f4 2. Wha#
1. Wh8 f4 2. Wcs#
1. Wh8 &f4 2. Wda#
1. Wh8 &h3 2. Wxh5#
2)1. 2c3 b4 2. Wf3#
1. £c3 Hd3 2. Wes#
1. £c3 Bf5 2. Wdd#
1. £c3 &He3 2. Wiy
3) 1. Ded eb 2. WTH
1. Hed cb 2. Wde#H
1. Hed Scd 2. WrH
1. Hed Dxed 2. Wfd#
4)1. Ed4 Hxd4 2. Wes#
1. Bd4 15 2. B xca#
1. Ed4 2d5 2. Wha#
1. Ed4 2Db5 2. War#
5) 1. Wf4 &xg5 2. Wi7#
1. W4 g7 2. WieH
1. Wf4 & g7 2. Wis#
1. Wf4 Hh5 2. E xhe#
6) 1. Wd5 Hxc3 2. Wxa5#
1. Wd5 axb4 2. Was#
1. Wd5 Hxb4+ 2. Wh3#
1. Wd5 Hcb 2. Wh3#

Combien de mats possibles ?

(4-2)

We4 Hd2 dogl 3 x Whi# Wel# Wo2#

Wg3 Hc2 ¢ohl 5 x Hcly Wely Wo2# Hh2# Who#
Wg6 Af7 &h8 4 x feW# f8E# WgB# Whe#

We6 Hg3 sohd 2 x Wod# Wh3y

W5 Hg3 dohd 4 x Wod# Wos#t Wh3# Hh3#

Wcl Hbl ¢eal 1 x &3

W7 Sed4 oh8 2 x Wy Wh7

(4-3)

g3 Wc2 ¢hl Eh2 4 x Whiy Wely Wdly Wxh2#
&g3 We2 ¢ohl £h2 1 x Wxh2#

Sf7 We4 ¢oh6 £95 1 x WobH



Hd6 Wg7 Le7 <ee8 3 x WgH Wob# WesH
&f6 Wg2 ¢h5 Af4 1 x Wos#

Wcl S£ed4 &h8 208 3 x Wal# Wby We3y
Wes Ad6 Ah7 &f8 3 x Wer# Wgs# hsWs

10: Le mat : visualiser B
1) 1. Wd4 e5 2. Wad#
1. Wd4 e6 2. HA6#
1. Wd4 He6 2. Wds#
1. Wd4 Ha52. Hor#
2) 1. §)c3 f3 2. Wds#
1. Dc3 &f5 2. Wxd7#
1. Dc3 &d6 2. Who#
1. &Hc3 d6 2. WesH
3) 1. Wel d2 2. Wxd2#
1. Wel e3 2. We4#
1. Wel 2b62. Ed7#
1. Wecl £b8 2. Weh#
4)1.d4 266 2. Wch#
1.d4 2xd4 2. c4#
1.d4 &xd4 2. Wes#
1.d4 e3 2. WeS#
5)1. We7 Hgl 2. Wh#
1. We7 Hh5 2. Wel#
1. We7 g6+ 2. Hxgb#
1. We7 Hqg7 2. Sxg7#
6) 1. £a5d2 2. Wc3#
1. £a5 &e3 2. Wes#
1. £a5 He52. 2c3#
1. a5 &cd 2. Wha#

Défendre contre le mat

(3-2)
1)1... &ab6
2)1... Bb8
3)1. ... £2xg6
4)1. .. b1+

(3-3)

1)1. .. Weo+
2)1. ... &xh7
3)1... Wb5

4)1. .. Bh2 (L. ... 82?22, Bhe+ 28 3. Has+)

11: L’attaque double : piéces clouées A
1) 1. Eh6 Hxgd 2. Egb+
2) 1. HHxed Hae8 2. Hf6+
3)1. .. Wg6 2. Hh4 Wg3
4)1. .. Hed 2. Wg5 (2. h3 Ef4) 2.... Exga+
5) 1. ... &c5 2. Wh3 &9 f4 3. Wgd Hxe2+
6) 1. 2a2 HNHf52. Wed 2d7 3. Wxf5
7)1. Bgl &)xh2 2. We5+
8) Dessin



9) Dessin
10) 1. &Hgd (1. Hf5? 2ed) 1. ... Wd5 2. Hf6+
11) 1. 2xg5 Dxg5 2. f4+ (apres 2. ... gxf3 vient 3. E xh4)
12) 1. 2b2 265 2. Wxc7+ &xc7+ 3. &xf6

12 : Défendre contre I’attaque double A
1)1. ... &g8 2. Hied W2
2)1. Hel 2f52. 5Hd6 Ef8 (2.... Ec5? 3. He8#)
3) 1. Exc4 Wd5 2. Had (menace le mat)
4) 1. .. Hxb4 2. Wxb7 Eb8 (2. ... Hal+? 3. &g2; Ab4 est en danger et il y a une menace de mat en c8.)
5) 1. &Hixcd Wha 2. Hed
6) 1. Wd5 Ea3 menace 2. ... Exf3# et le fou est ‘en sécurité’ parce que 2. Wxd1 g5#
7) 1. Exb7 &Hab 2. Whe
8) 1. dxe5 Wxe5 2. £ f4 (le clouage croisé sauve)
9) 1. £.c5 Wh2 2. &d2
10) 1. ... £g6 2. e5 £.xe5 3. fxe5 Wha+
11) 1. H5f4 £d2 2. Hc4 (2. Ef1? g5)
12) 1. Hxcd £a4 2. b3 (2. Ecl? 2b3) 2.... £xb3 3. Ebl

13: Défendre contre I’attaque double B
1) 1. &gl &c4 2. Hd2 (2. Hab? £.d3)
2) 1. ... Hxd5 2. Wxc5 £.a6 (3. Wxd5? £.b7)
3)1.... Exc2 2. Wdl Wc7 (2... Hc8?3. Hel)
4)1. ... Wxc3 2. e5 Hd5 (sinon 3. £h7+)
5)1. ... 5d5 2. Wxc5 £e6 3. Wfs+ 298
6) 1. £xd5 Wd3 2. £e6 (2. ... Wxh1? 3. &f5+)
7)1. ... Exd82. Wxd8 HEal+ (2.... 2£b7? 3. Wxf6) 3. h2 2.b7 (3. ... Dgd+? 4. Hh3)
8) 1. Wca4 Whe+ 2. 2e3 (2. £h1? Hxbl)
9)1. ... £xe6 2. Wxb7 Ec8(2.... DHc7? 3. Wxc7 Hc8 4. Wf4)

Les échecs a I’aveugle / Défendre contre I’attaque double
(4-2)

1) £.c3

2) Hed

3) &H3d4

4) 2d4

5) 2e4

6) &5

7) £d6, £c3

(4-3)
1) HEc7
2) Hav
3) &c5
4) Hed
5) Hgl
6) &Hd7
7) & d5 (et apres 1. ... Wd7 les Noirs peuvent jouer 2. Z d6! = défendre contre chasser + piéce)

14: L’attaque double A
1) 1. ... fxed 2. dxed Wa6+ (2. ... Wh3+? 3. Wg2+)
2) 1. &xd7 Exd7 2. Wes+ (2. Web+? Hf7)
3)1... Exb2 2. Wa3 (2. Wc3? Wd2)



4)1. 2ba S xf2 2. W4 (2. Wd2? £g3)
5) 1. &xd7 Hxd7 2.0-0 Hd2 (2. ... Hc2? 3. Hf8#)
6) 1. b5 £d7 2. Hxgs Wogl+ (2. ... Wc5+? 3. Wed)

Parties a I’aveugle / L’attaque double
(3-1) (3-2) (3-3)

4. Wal+ 4. Hd5

4, Wed+ 4. Wxg7

4.5 4. ... Wxed+

4. fxeb 4. Wf3

4. Wxe5+ 4.d4 4. Wd5
4...94 4. ... Wxed+ 4. .. Wa5+
4. .. Was+ 4. Wa4+ 4. .. W6

15: L attaque double B
1) 1. ... £97 2. Hxgo W6 (2. ... Wed+? 3. 2¢2)
2) 1. Dxd7+ Wxd7 2. BEe7 Wcb (2. ... Wd5? 3. Ee8+)
3)1. .. Wd6 2. Hed Wb (2. ... Wd3? 3. Hel)
4 1. ... Hxed 2. W3 (2. Wd5? Hc3+)
5) 1. £xa4 Wa7+ (1. ... Wa5? 2. Wd1)
6) 1. £.c1 Wh5 (1. ... Wd5+? 2. ed)

Parties a I’aveugle / L’attaque double
(3-1) (3-2) (3-3)

5. Wxe5+ 5. .. Wa5+

5. &Hxf7 5. ... Wha+

5. Wh3 5. Wa4+

5. We4+ 5. .. Wa5+

5. Wad+ 5. .. Wa5+ 5. &Hd5
5.... Hyxc2+ 5. Wd5 5. Wad+
5...We5+ 5 Wph5+ 5...Wd4

16 : Menace et défense A
1)1.... Exb52. 2c6[3. Ee8#/3. 2xb5] 2. ... Ee5
2)1....axb52. Ed6 [3. &d5+/3. Exh6] 2. ... &g7
3)1. Eb7 £c62. Eb8[2.... 2xb7/2.... Edi#] 2. Eb8
4)1.h4 Ec3[2....f5#/ 2. ... Eg3#] 2. h5+ (2. hxg5? fxg5)
5)1... Wa5 2. 5 [3. Wxc4 /3. 6] 2. ... HHe5
6) 1. £xh6 g4 [2. ... Eel#/ 2. ... Hxh6] 2. £d2
7)1...£2c82.d6[3.dxc7/3. 2d5+] 2. ... Ec5
8)1. Ebel f3[2. ... fxe2/2. ... Wh3] 2. Web
9)1...&f72.d6 [3.dxc7/3.d7] 2.... b5+

17: Menace et défense B
1)1.... &xb52. Hd4[3. Exg4/3. Eb4]2. ... £e2
2)1. ... £xh4 2. We4 [3. Wxh4/ 3. He7+] 2. ... 95+
3)1...h52. Eexcd [3. £d5/3.b4] 2.... Ed8 (2. ... Efc7 3. b4)
4)1.h3Hgd [2.... Dxf2/2. ... 2f4+] 2. &ca4+
5)1. Ehhl &f4[2.... Exe2/2. ... Hed] 2. 2d3 (1. £13 &HHcd)
6)1. .. Ed8 2. W4 [3. »Hh6+ /3. Wxg7#] 2. ... Wd7
1. .. 572 Wed [3. W(D)xd4/ 3. Wh7+] 2. ... Deb6 3. Wh7+ g7
8) Dessin
9)1. Ecl Hed[2.... Hxg3/ 2. ...b5] 2. 24



18: Menace et défense C
1) 1. ... Wc6 2. Hf4 [3. Wxe7 /3. Hg6+] 2. ... Wed
2) 1. ...gxf6 2. £xf6 [3. Exd6/3. Hh1]2. ... &.f8
3)1....c5 2. &5 [3. Hxd6 / 3. £xF6] 2. ... 65
4)1. Efdled [2. .. exf3/2. .. £xh2+] 2. Hdd
5) 1. Exe8+ Exe8[2.... Whi#/2... Wh3+ Hel#] 2. Wed (2.... Wh3+ 3. &gl Hf8 4. Has; 2. ... Exes 3.
Ha8+)
6)1. Exg4 Eb1[2... Exfl+/2...a1W] 2. Efgl alW 3. Eh5#
7)1. ... &h8 2. Wh5 [3. W(H)xd5 / 3. Wxh7+] 2. ... £.66
8) 1. ... &f8 2. HHf4 [3. Wxe7 / 3. HHg6+] 2. ... Wes
9) 1. .. Hf5 2. W5 [3. Wxd8+ /3. 2xf5] 2. ... Wa5

19: Test/ Mix A
1) 1. Ecl £xa3 2. Had (2. Hxd5 £xcl 3. Hxb6 Exd3) (I’attaque a la découverte)
2) 1. Hed 2xed 2. Wcs+ (2. £xed4 £.h2+) (le coup intermédiaire)
3) 1. Exf7 Wa8 2. Wxe6 (éliminer la défense : dévier + mat)
4) 1. ed Dxc3 2. £2xc3 (2. Hxc3 £xd4+; 2. Exc3 £.xd4+ 3. Hxd4 Exc3)
5)1.... Ed32. £xc4 Hc3 (clouer)
6) 1. ... D7 2. nfg5 Heb (enfermer)
7) 1. g4 d5 2. Wxf5 & xf5 3. gxh5 (le coup intermédiaire : desperado)
8) 1. ... c4 2. dxc4 e4 (éliminer la défense : chasser + mat)
9)1... Efe82. Exb7 Eed8 (2.... Ecd8? 3. &c2) (convertir le pion passé)
10) 1. ... £xe5 2. Exe5 Wh4 (défendre contre I’attaque double)
11) 1. E1xd4 & c6 2. E4d7 (2. E8d7 HHxd4 3. Exe7 &Hf5+) (défendre contre I’attaque double)
12) 1. Wxe7 £.f6 (enfermer)

20: Test/ Mix B
1)1...c52. 2e5 Hg5 3. 24 Exf4 (enfermer grace au clouage)
2) 1. 2 xe3 dxe3 2. Exe3 Wd2 (clouer)
3)1. .. Eac8+ 2. Hc3 W5 (menace le mat)
4)1. ... Exdl+ 2. Wxdl (2. xd1 Wd8+) (prévenir I’attaque double; choisir la bonne prise)
5)1. £xe7 Exe7 2. Exb6 (le clouage : une piece clouée n’est pas un bon défenseur)
6) 1. b4 Eb6 2. pal Hxb4 (le clouage : une piece clouée n’est pas un bon défenseur)
7)1. &Hcd Had 2. He3 £.xe3
8) 1. b7 (1. a7 c’est laméme) 1. ... &d2 (1. ... &d1) 2. a7 Ee3+ (défendre par I’échec perpétuel)
9) 1. &d3 &xa3 2. c2 a2 3.cd4a34.c5dalb.c6a26.c7ad7.c8W a3 8. We3# (la finale de pions :
garder le roi a I’extérieur du carré)
10) 1. ... Exg3 2. fxg3 E d2 (clouer)
11) 1. Hb5 Wxc5 2. Wl (2. Wf4? Wxcl+ 3. £xcl Ed1+) (I’attaque a la découverte et I’attaque rayon X)
12)1.... Ed82. 2d4 (2. £a5 Wxcl) (clouage croisé)

21: Défendre contre une menace A
1)1... £xc32. Hd3 Hd5 (2.... £4a5 3. b4); 2. ... Hac8 3. Exc3 b5 codte toujours un pion.
2) 1. ... Exb4 2. He5 £.g4 (sinon 3. Hd7+ et mat)
3)1. .. Exb4 2. Wc3 Ee4 (défend contre 3. Wc8+ et mat)
4)1. Ha8+ £)d8 2. Exd8+ £e8 (3. ... Ee8 4. Exd7)
5)1. Wxa4 Hc4 2. Ecl (ladame n’a pas de cases)
6) 1. We6 & xf2 2. Wd7+ (2. g4 fxg3+ 3. ©g2 £.c5)
7) 1. 2xc6 Hga 2. £f3 (maintenant 2. ... He3+ et 2. ... Hh2+ sont tous les deux inoffensifs)
8)1. Efl Hel 2. c5 (maintenant vient apres 2. ... Exf1+ 3. & xf1)
9)1. ... 5Hd2 2. Exd2 Wh5
10) 1. Exc3 Wxh2 2. Ec8+ HExc8 3. Wxh2



11) 1. We6+ b7 2. We3 (protege c3 et c1)
12) 1. Ea8+ &h7 2. Ee8 (la protection rayons X de el)

22 : Défendre contre une menace B

1)1. ... &e8 2. Wxd6 &.b5

2) Dessin

3) 1. £xe5 Wh7 2. H\c3

4) 1. ... HXc5 2. HHcdd 2e4

5) 1. Exg7 Wf6 2. &h6

6) 1. We2 d3 2. £ xe5+ &HHxe5 3. Wd2

7)1. Exc6 Hd4 2. 6 (2. Exb6 He2+)

8)1. ... Wxc5 2. £e3 Wh5

9)1. ... Wxe5 2. Wd7 Wel (2. ... Wf6? 3. Dh7+; 2. ... We7? 3. Hh7+ Hg8 4. Wxe7)
10) 1. ... f6 2. E 3 h6 (prévient 3. Wxh7+ et mat en h3)
11) 1. b7 Exd6 2. b8 (2. b8W? Hxd7+ 3. oxd7 £.xb8)
12) 1. ... Wd7 2. Wc3 0-0

23: Défendre contre une menace C
1)1.... 2e62 Wh3d5(2.... 2xc4 3. Wxcsd+ d5 4. Wxg4)
2) 1. Hxe7+ Hf8 2. &8
3) 1. 2xg8 Wqg7 2. 2h7
4)1. .. Ehf8 2. Hfl Exf7
5) 1. Wd3 2e4 2. Wd6
6)1...5e32 Hf2f53. Helfd
7 1. ... Hxb32. Eb2 HHd4 3. Exb8 He2+
8) 1. ... Exb2 2. 0-0-0 Exa2 3. &bl £d5
9) 1. DHxed c4 2. HHd6 (2. La2 L.xed 3. Exed? Hhl+)
10) 1. ... a3 2. Wxe7 We5+ 3. Wxe5 fxeb
11) 1. g5 (2. DHXFT+ [ 2. Wxh7#) 1. ... g8 2. Wxh7+ &Hf8
12) 1. Hxf2 He4 2. Hel

24 Le mat : visualiser C
1) 1. 294 Sxg4 2. Wob#H
1. g4 962, Widy
1. g4 B8 2. Wxg7#
1. & g4 Bh6 2. Wh
2)1. We2 b4 2. Hfa#
1. We2 d5 2. We2#
1. We2 &dS 2. Hba#
1. We2 Hd5 2. Wed#
3) 1. &4 gxh5 2. We3t
1. &4 &xf42. Bd5#
1. 214 Hc52. Le3#
1. 24 Hd3 2. We3#
4) 1. WeB cxd6 2. Eh5#
1. Weg c6 2. Whs#
1. We8 c52. Wed#
1. Weg cxb6 2. Wh5#
5) 1. We5 a7 2. {HcB#H
1. Wes &Hc7 2. Wda#
1. Wes @ xcd 2. Was#
1. We5 b5 2. c5#
6)1. 2h4 297 2. Wf7#



1. £h4 Hg6 2. Wik

1. £h4 Bg7 2. Whe#

1. £h4 Ehg 2. Wf7#
7)1. He3 La2 2. {He2#

1. He3 c4 2. Wds#

1. He3 e4 2. Whe#

1. He3 Led 2. Wal#
8)1. Eb8 a3 2. Hc3#

1. Eb8 c3 2. Wxc3#

1. Eb8 &b3 2. Wh2#

1. Eb8 &a5 2. Hc7#
9) 1. a3 &d6 2. Hca#t

1. 2a3 &d8 2. Eda#

1. £a3 &fg 2. Hga#

1. 2a3 &f6 2. Efd#

25: Le mat : visualiser D

1) 1. 2e8 de4 2. 2c6+ el 3. Hf3#
1. £e8 &d3 2. Ef3+ Ded 3. L.co6#
1. 2e8e42. 2096 &d33. Ef3#

2) 1. d4 &b5 2. £d3+ a5 3. Hab#
1.d4 a6 2. Hxa6+ b5 3. &d3#
1.d4a52. Hebfxe53. 2d7#

3)1.d7 g5 2. d8 2 bf6 3. Hfs#

1. d7 gxf5 2. d8D+ HfR 3. & d6#
1.d7 &8 2. d8W+ &Hf7 3. fxg6#; 3. We7#

4) 1. He2 Exhd 2. HHc3+ Hab 3. Whs#
1. DNe2ed 2. £el HbS 3. Wa2#

1. De2 a5 2. £d8+ a4 3. D3

5) 1. d4 cxd3 2. Wd2 2 3. Wd1#

1. d4 cxd3 2. Wd2 Hgl 3. Wel#
1.d4 2 2. Wed &gl 3. Wod#

6) 1. Hb7 SHf7 2. Hd6+ Hf6 3. e5#

1. Hb7d62. Hd8 d5 3. Heb#
1. Hb7 d5 2. e5+ 17 3. HHd6#

Les échecs a I’aveugle / Le mat en deux
(3-1)
1) 1. Wed el 2. Wed#
2) 1. Wbl &as52. Wbs#; 1. ... b7 2. Wb7#
3) 1. &7 &h7 2. Wha#
4) 1. Wh6 Had 2. Wae#
5) 1. Wa7 be8 2. We7#; 1. ... g8 2. WoT#
6) 1. c4 Ha3 2. Wal# 1. ... a5 2. Wa7#

(3-2)
1) 1. W6 &h7 2. WeT#
2) 1. Wh7 be8 2. WeTs
3) 1. We2+ a3 2. 2c5#; 1. ... dal 2. 2.d4#
4) 1. Wb3 a6 2. WheH
5)1. Wbl dad 2. Wha#; 1. ... a6 2. Who#
6) 1. Wb2 Hel 2. Wed#



26 : Choisir le bon coup A
1) 1. .. Bdl+ 2. $f2 £c5+
l... Bd1+2. &h2 2d6+
1.... Bd1+ 2. Bfl &c5+
2) 1. L2+ Wxf2 2. Wa7+
1. 22+ &cd 2. Wh3#
1. 212+ &c6 2. Was+
3) 1. .. Wd2 2. &2 Wxel#
... Wd2 2. We3 Wed#
1. .. Wd2 2. Wh2 Wxel#
4) Dessin
5)1... a8+ 2. b4 Had#
1.... Ha8+2. &Hb2 Ha2+
l... Ha8+ 2. Hab b4+
6) 1. Wfe &\xf6 2. Hds+
1. Wfe Wxe5 2. Wds#
1. Wfe Hc8 2. Wo7#
71 ... We2+ 2, &5 W3y
1. .. We2+ 2. Hh4 Wh2+
1. .. We2+ 2. Hh3 Hgs+
8) 1. Wd2+ hes 2. Wi
1. Wd2+ ded 2. We2+
1. Wd2+ e 2. W3t
1. Wd2+ Wd3 2. Wxd3+ &xd3 3. h5
9) 1. Wcd+ bxb6 2. WeT#
1. Wca+ bxcd 2. Le3#
1. Wed+dxcs 2. Bco#

27 : Choisir le bon coup B
1) 1. W4 &d6 2. HHxd6
1. W4 @e62. Wxe5 (2. Hxe5? £.d6)
1. Wf4 £6 2. Wxf5 Hxcd 3. Weo+
2)1... Hb8 2. Hicd Bbd
1... Eb82. Hd3c4
1... Eb82. £a3 He8 3. 416
3)1. .. Hel 2. Wxel Who#
1... Bel 2. Exel Wg2#
l... Eel2. Wgd4 Whl+
4)1. &g2 Hel 2. Exg3
1. &g2 & 42, Hxed
1. &g2 £f22. He?
5) 1. Wc3 Wxh5 2. Was+
1. We3 Wha+ 2. HHfe+
1. We3 ded 2. Ho3+
6) 1. &Hg6 Hc8 2. b3
1. g6 £.d3 2. Hfa+
1. Hg6 £b3 2. He2+
7) 1. £h5 &Hd8 2. Exds
1. £h5 g6 2. Lh6#
1. £h5 Wh3 2. c4
8)1. .. Hd8 2. Wxe6 Excl+
1. ... Dd8 2. We3 Wxe3
1....Hd8 2. Exc8 Wxh6



9)1. .. %04 2. f4 £xg5
1...Dgd 2. D3 2 xg5
1. ... Dg4 2. 2xe7 Wxh2#

28 : Choisir le bon coup C
1) 1. Wh7 Heb 2. Wxe7
1. Wb7 Weg 2. Wxc6
1. Wb7 Ec7 2. Whs+
2) 1. d5 &Hxd5 2. Wxb2
1.d5 BEd2 2. Hxd2
1.d5 Ec2 2. W5+
3)1.... HEac8 2. Hh4 Whi#
l.... HEac8 2. Wa2 Weo#
1.... Eac8 2. Hed Wxes
4) 1. Wxd5+ 2.6 2. Wxed
1. Wxds5+ Wxds 2. H ’#
1. Wxd5+ He6 2. Wds+! (2. Wxc5? Helt!)
5)1... Wc7 2. Wxc7 HEbl+
... We7 2. Wil Wxf4
1... Wc7 2. e5 Wxc4! (2.... Eb1+? 3. Hf1))
6) 1. £03 £.d2+ 2. &dl (2. &f1? Lb5+)
1. £¢3 Bd22. 4
1. £¢3 2e32. &xh2
7) 1. Hab &Hxa5 2. Exa7
1. Das5 2xf2+ 2. &fl
1. Hab £h6 2. Hxb3
8) 1. Wd8 Wxf7 2. Wxf8+ Wg8
1. Wdg8 Hc8 2. Wxcs
1. Wd8 £c5 2. Wxc7 (2. b8 Wxf7)
9) 1. ... &Hf6+ 2. Hxeb Nga+
1. ... 6+ 2. de3 HHd5+! (2. ... DHgd+2 3. de2 Hel 4. Hh3)
l.... f6+ 2. Hf3 Hd3+

29: Enfermer A
1) 1. ... Wxh2+ 2. &fl 2.4
2)1. .. Wf62.c3 He7
3)1... 4062 f3 £d5
4)1. ... axb5 2. Wxa8 Hb6
5)1.94 £962. £95
6) 1. ... &)c5 2. Wd5 &e7 (2. ... Hxd3? 3. £a5)
7) 1. &h6+ gxh6 2. Ef5
8) 1. &ch Wh5 2. a4
9)1... 2942 Wf2 Hd3
10)1. .. Ed32. We5 He3
11) 1. £b6 Wb4 2. Ha2
12) 1. We6+ (1. He3 Wxc4) 1. ... b8 2. Hel

30: Enfermer B
1)1. .. Ded 2. Wf4 g5
2) Dessin Lucas van Foreest champion des Pays-Bas 2019
3) 1. Dxf7 Hxf7 2. &4
4)1.d5 Wxe4 2. Ed4
5)1. Ef2 Wxa2 2. Ha3



6)1... Ha52. We4 215
7)1 Hed Wd22. &4
8) 1. He5 Hdds 2. Hg4
9) 1. ... &Hd5 2. Wxb7 Hc5
10) 1. Ed6 Hxb4 2. e4
11) 1. ... $b4 2. Wxb7 c6
12) 1. £a7+ &c72. Had

31: Le mat : oui ou non?
1) 1. 1. We8+ &d6 2. c5+ &d5 3. Wed# (oui)
2)1.1. Ee5+ &c4 2. Ec5+ &d3 3. Ec3+ (non 3. ... &xd4)
3) 1. h3 Wd7 2. We5+ Hf3 3. Ef1# (oui)
4) 1. Eh8+ Hxh8 2. Whe+ Eh7 3. Wfg+ (non 3. ... Wxf8)
5) 1. Wgd+ Hf6 2. e5+ dxe5 3. £.g5+ (non 3. ... &Xg6)
6) 1. Exh7+ &g4 2. Ehd+ &3 3. 2.d5# (oui)
7) 1. Wes+ g7 2. 28+ g6 3. Wis# (oui)
8) 1. Exh6+ gxh6 2. Hxf7+ h7 Wd3+ (non 4. ... Hed+)
9) 1. g8+ &h5 2. Hf6+ Hh4 3. Hf3# (oui)

Ou le roi est-il maté?
(4-2)

1) €218

2) ¢2d4

3) &d5

4) €a5

5) €28

6) s2h4

(4-3)
1) dod8
2) €2e8
3) €a5
4) €ac8
5) €#h5
6) €2hs

32: La finale de pions : la régle du carré A
1) 1. HHxf4 xfa 2. d6! (2. b5? &e5 3. b6 d6) 2. ... exd6 3. b5 1-0
2) 1. Exd5+ Exd5+ 2. &xd5 &c3 3. &c5 1-0
3) 1. &xg5 &xf2 2. Hf41-0 (2. Hx5? g3 Y-%)
4)1. Exc6 (1. b4 g5+ 2. oxcb s Yo-1%) 1. ... Exch+ 2. Sxcb s Yo-Ys
5)1...b4 (1. .. &d52. $h6 &c4d 3. b bd 4. a4 &c3 5. Hc5 1-0) 2. ad! &cd 3. b &3 4. &c5 1-0
6) 1. b7 €2 2. h8W e1W 3. Wq3+ Wxg3 4. hxg3 1-0
7) 1. g5 &xf5 2. gxh6! 1-0 (2. g6? e 0-1)
8) 1. ... &c6 2. e6 ad! 0-1 (2. ... 2d6? 3. e7 Hxe7 4. Hxd5 Yo-1%)
9) 1. Exg4 hxgd 2. h3 (2. h4? &xf2; 2. f42 gxf3 3. hd £2 0-1) 2. ... &xF2 (2. ... gxh3 3. 4) 3. hxg4 1-0

La finale de pions : la regle du carré
(4-2)

1.h4 1-0

1. &c5 Yo-Ya

1. &e5 Yo-Ya

1. &f3 0-1



1. &d3 1-0
1. Leb Yo-Y2

(4-3)

1. 96 1-0
1. &f3 1-0
1. &bl Ya-Ya
1. &d5 1-0
l.c4 1-0

1.d6 &8 0-1 (L. .. Hf6?2. d51-0)

33: La finale de pions : le pion-tour
1) 1. h5 &e4 (1. ... Kgd? 2. h6 Kh5 3. Kgl 1-0) 2. h6 d5 3. g7 eb 4. xh7 &f7 %%
2) 1. ... g7 2. €5 fxe5 3. g5 Y-
3)1. Eg6 Exd6 2. e5 Hxg6 3. hxg6 1-0; 2. Exd6+ Hxd6 3. g6 He7 4. Hxh6 Hf8 1b-1»
4)1....a5 2. &d6 &c8 3. Hxe5 &c7 4. d4b Y-
5) 1. b6 Hf5 2. dxab &eb 3. xab &d7 4. b7 1-0
6) 1. &d4 (1. ©d3? a4 2. &c4 a3 3. bxa3 ¥-%) 1. ... a4 2. &c5 (2. ¢4 a3 3. bxa3 &e6 4. &c5 &d7 5. Hbb
&8 Yo-12) 2. ... a3 3. bxa3 Le7 4. Hcb &d8 5. b7 1-0
7) 1. &Hxc5 bxcs 2. &e5 (2. £d5? &5 3. xcb g4 0-1) 2. ... ¢4 3. d4 Y-Y
8) 1. &f2 (L. h5? g2 2. hxgb f2+ 3. &d2 F1W 4. g7 W7 0-1) 1. ... &h3 2. h5 gxh5 3. HxXF3 11
9)1. ... &c3 (L. ... &d3 2. He5! (2. 3?2 &cd) 2. ... bed 3. ©d6 Hb5 4. &7 Yo-Ys) 2. be3 Yot

(4-2)

g7 (1-0: tenir a I’écart)

&cl (Yo-%2: au coin ou maintenir le roi noir dans le coin apres 1. ... &a2)

&c3 (Y.-¥2: maintenir le roi noir dans le coin aprés 1. ... &a2)

Sf4 (Y-Y2: conquérir le pion, 1. &f5? &g3 perd)

&g6 (1-0: conserver le pion)

h7  (1-0: le roi noir se trouve a I’extérieur du carré. Tenir a I’écart ne sert a rien: 1. &h5? Hf6
nulle)

(4-3)

He3 (Y.-¥2: maintenir le roi noir dans le coin aprés 1. ... &xh2 2. &f2)

h4  (*2-%: le roi noir doit perdre du temps pour prendre le pion. Le roi blanc atteint la case f1.)

&e5 (1-0: les Blancs conquiérent le pion h7 et retiennent le roi noir : 1. ... &d3 2. &f6 ded 3. &g7)

&b (Y2-Y2: ce n'est qu’avec ce coup que les Blancs arriveront a temps en f2 pour maintenir le roi
noir dans le coin.)

h6 (1-0: aprés 1. &g7 &f5 2. h6 &e6 les Noirs arrivent a temps.

h4  (Y%-Y%: apres 1. ... gxh4 les Noirs ont un pion-tour et apres 1. ... &xh4 2. &h2 les Blancs
défendent avec succes les cases-clés du pion g.

34: La finale de pions : cases-clés A
1) 1. 23 &7 2. 2xc6 Hxcb6 3. Hed d6 4. Hd4 1-0
2) 1. &d5 &xg4 2. Hed! 1-0 (2. Sxe5? Hf3 Y-1)
3)1....e52. dxe5 xe5 0-1 (2. ... fxe5? 3. ed+ fxed+ 4. He3 ¥2-1)
4) 1. ©d2 &d4 2. e6 dxeb 3. e5 Hxe5 4. He3
5)1.g59g6+ (1. ... ©h8 2. &g6 g8 3. h6 gxh6 4. Hxh6 1-0) 2. &f6 (2. fxgb+ &h6 3. &6 pat; 3. g5+ &g7
Y1) 2. ... gxh5 3. &F7 1-0
6) 1. ... Wd6 (1. ... Wxd5 2. &xd5 1-0) 2. docd 1-0
7) 1. gxf5 B xf52. 23 Hxf3+ 3. &xf3 1-0 (3. gxf3? &f7 1-1)
8) 1. Exf7+ HEXf7 2. &xf7 &h8 (2. ... &h6? 3. &6 1-0) 3. &6 g8 4. x5 Hf7 Y-t
9) 1. ... He6+ 2. He5 Nxd4 3. Hxd4 1-0 (3. cxd4? Kc7 Ye-Y2)



(4-2)
1) d7 1-0
2) &d5 1-0
3) &cd Yoo
4) &d3 Y-
5) &d1 Y-
6) &g6 ou &5 1-0, mais pas 1. &6 Hf8 Y-

(4-3)
1-0/ Y2-Y2
1) 1-0 (1. &eb d8 2. d6 &d8 3. d7)
2) Yo (1. beb eT)
3)1-0 (1. &b6 ou 1. &c5; 1. c6? &cB)
4) 5% (1. &3 &C5)
5) 1-0 (1. &f5 de7 2. &eb)

35: La finale de pions : cases-clés B

1) 1. ...d6 2. &d5 dxc5 3. &xc5 1-0

2) 1. c4 &e7 (1. ... &c7 2. ¢5) 2. e5 dxe5 3. &xe5 1-0

3) 1. ... a7 2. Gxb5 a8 3. &ab &bs (3. ... b5 4. c7) 4. Exb6 &c8 5. ¢7 1-0

4) 1. 2xd5 cxd5 2. &c6 d4 3. 2xb5 &c7 4. &c5 (ou 4. cd d3 5. Hxd3 (5. cxd3? &cb Y-1%) 4. ... d3
5. cxd3 &d7 6. &d5 1-0

5)1.... Exf52. Hf2 Hf71 (2. ... Ex2?3. &xf2 &7 4. &3 16 5. &gl g6 6. g3 1-0) 3. EXF7+ HxF7 4.
Hf2 &6 ou g6 Yo-%

6) 1. Hxd8+ xd8 2. &d6 (2. 2d5? f4 3. gxf4 Hd7 Yo-%) 2. ... &e8 3. e 4 4. x4 1-0

7) 1. ... a6 2. &C5 (2. b4 b5 3. eb) 2. ... oxab 3. b3 (3. bd+? dad; 3. xch &bd 112 ) 3. ... &ab 4.
&xc6 1-0 (Prokes, 1946)

8) 1. ... exfa 2. Wxfa+ be7 1o- (2. ... WxfA+? 3. Hxf4 He7 4. He5 &d7 5. &d5 1-0)

9) 1. f4 gxf4+ 2. Hxf4 g6 3. g5 gxh5 4. &xh5 1-0

Le mat en deux

(4-2)

1. Hbd &cl 2. We2#

1. Wh8 &a3 2. Wh3#

1. Wh2 Hfl 2. Wf2#

1. W2+ Hhl 2. Hg3#; 1. ... ©h3 2. Wg3#
1. Wh2 Hel 2. We2#

1. W2 dal 2. Wh2#

(4-3)

1. Wa7 %e8 2. Hg8#

1. BEa2 &fl 2. Whi#

1. Whl a4 2. Ha2#

1. Wh5 (1. Wh6? pat) 1. ... a7 2. Had#
1. Wh5 (1. Whe? pat) 1. ...pa7 2. dbat
1. Ebd+ $a3 2. Wh3# 1. ... Lal 2. Wab#

36: Mix C
1) 1. &xc7 Hd7 2. Eabl (2. Efbl? Wxf2+) (clouer)
2)1. ... Wd8 2. £b3c6 (le clouage : I’attaque contre une piéce clouée)
3) 1. He2 Wa5 (I’attaque double : dame)
4)1. Bc7 Ef7 2. £c4 (clouer)
5) 1. e5 £e8 2. 6 (le clouage : I’attaque contre une piéce clouée)



6) 1. Hb3 2a4 2. &c2 Exd4 (le clouage : une piéce clouée n’est pas un bon défenseur 2x)
7) 1. &Hxh5 Wgd 2, Wdl (2. We2 Wxe2 3. Exe2 HEfl+; 2. Ehl Wxh5 3. Exh5 (protéger par rayon X)
8) 1. /Hf3 Efe8 2. €5 (le clouage : I’attaque contre une piéce clouée)
9)1. Wcl Eh8 2. Wh2 (le clouage : I’attaque contre une piéce clouée)
10) 1. 2xg5 Hxg5 2. Wf4 (I’attaque double : dame)
11) 1. £e3 f4 2. h6 (menace le mat)
12) 1. f5 B xe5 2. Hf1 We4 3. dxe5 (déclouer)

37: L’attaque double : oui ou non (& ou ¢) A
1)non 1.... &xed 2. Wd5? Hc3+
2)non 1. Wxb2 2. Wag+ £.c8 3. h3 (3. Wf3 Whi+) 3... Wxf6
3)non 1. Exb7 Wd52. £b3 (2. Led Wco5+)
4)non 1. Hxb6 £d4+? 2. Exd4 Hxd4 3. HHxas
5)oui 1. Exed Wd32. He5 (2. Ef4 Hxf4) 2... Hxe5
6) Dessin
7)non 1....b52. Hb6 Wxd4+ 3. cxd4 Exc2
8)oui 1. Exb5 Wl (1... Wad?2. £e2ou?2. Wb ou2. Hbd)
9)non 1.... &Hxa5 2. Wh5 He5

38: Le clouage (¥ ou ¢) A
1) oui 1...2xe52. &f4 Hxgd+ (2. ... HxF3+ 3. Exf3) 3. fxgd
2)non 1. H\xd4 Wd7 (1. ... Wd6 2. Wxf5) 2. Wxfs Wxd4 3. Wes#
3)non 1...Hf52. £94 Wad+ (2.... He3+ 3. Hxe3) (2. ... Hda+ 3. Wxd4)

4)non 1... £xc52. Hdc2 £a3+ (2.... £d4+? 3. HHxd4) 3. bl £xcl
5)oui 1... £xc52. Hb3 2d4+ 3. Hxd4

6)non 1... &xc52. Hcl £xe33. Exc6 Edl#

7)non 1. Ee2 He82. 2xc5 Exe2 3. Edg+

8)non 1. He2 He8 2. &xc5 Exe2 3. Ed8+ &g7 4. &8+

9oui 1.... Exd32 We2 HExa3 3. Wab+ Wa7 4. Wcs+

39: Eliminer la défense (® ou ©) A
1)oui 1. Wxd4 Hxe5
2)non 1.... &Hxc3 2. 2xf6 He2+
3)non 1. Wxd3 Exe52. Wd8+ (2. Wxb3 Hel+) 2. ... &7 3. fxe5

4)oui 1... Exa3(l...£xa32 He3+)2 Exdé6 Exb33. Exd7
5)non 1... Exa32. Exd6 Exb3 3. Exd7 (3. Ee6+ &f7)3.... Ebl+
6)oui 1... Exb42. &xc6 Exbl 3. Exbl

7youi 1...Wxd52. Exf6 Wxd4 3. Exfe+

8)non 1... Wxd52. Exf6 Exf6 (2.... Wxd4 3. Exf8+)

9)non 1... &Hxf42. Exf4 &xfa

40: Eliminer la défense (¢ ou ¢) B

1)non 1... 2xd32. £xe5 £xe53. Hxd3 &xal

2)oui 1. Hxed f52. Exgb+ (2. Hc3 Exg3) 2. ... fxgb

3)oui 1... Exb32. &xd5 Exbl(2....cxd53. Exb3) 3. £e4+
Aoui 1... Wxcd2. &xd6 Wxd4 (2.... Wfl+ 3. Edl) 3. &xf8+
5)non 1. Efl Exe3 2. Eb8+ (2. Exf7? Exb3) 2. ... £h7 3. Exf7
B)oui 1... Exb2 2. Hxcd Exbl 3. Hd2+
TYoui 1... 2 xe4 2. Hxcb Dxf2 3. Heb5+
8) Dessin
9)oui 1. Exe2 Exg32. Exe5 Exg2 3. &xg2 fxe5

41: Le mat : visualiser E



1) 1. &el &h5 2. HNfa+ Hha 3. Wh3#
1. bel &h5 2. HHfd+ Bh6 3. WobH
1. del g4 2. Dgl g3 3. D3#
1. el g4 2. HHgl g3 3. Wi
2) 1. Wq7 Hxdl 2. &d3 &cl 3. Wal#
1. Wo7 22 Wolt e 3. Wel#
1. Wo7 22, Wed+ bxe3 3. Hd3#
1. We7 Hxe3d 2. Wd4+ He2 3. Wd2#
3) 1. £h3 &d7 2. &Hfd+ Bob 3. Hcs#
1. 2h3 &d7 2. Dfd+ HeT7 3. Hgb#
1. 2h3 &d5 2. Hfa+ e5 3. Efs#
1. £h3d52. Bd8 d4 3. &g
4)1. ¢4 &f52. Wg3 Hed 3. 2d3#
1. 04 HF52. We3 bf6 3. WosH
1. £c4 Hxhd 2. W4+ Hh3 3. 2 f1#
1. 2c4 Hxhd 2. Wfa+ Hh5 3. 2f7#
5)1. b4 &xb4 2. b3 a3 3. HHdd#
1. £b4 2 xb4 2. b3 axb3 3. ad#
1. 2b4 2xb4 2. Hb3 2l 3. Wh7#
1. 2b4 @xb4 2. Hb3 2.5 3. Was#
6) 1. Whe e4 2. Wh5+ bf4 3. & h6#
1. Whe dogd 2. Web+ &4 3. Lho#
1. Whé g4 2. W6+ Hhd 3. & fo#
1. Whe dhed 2. Wo5 d4 3. Wik
7) 1. &c7 a3 2. Hab+ Lab 3. Wxa3#
1. Hc7 b4 2. Wde+ a7 3. HbS#
1. Dc7 a7 2. Wes+ Hb8 3. DabH
1. & c7 Lab 2. Wcs a3 3. Wxh5#
8) 1. Web Hxb5 2. Wds5+ Has 3. Hb6#
1. We6 Hxb5 2. Wd5+ a6 3. Dba#
1. We6 Eal 2. Who+ Lad 3. DcS#
1. We6 Had 2. Wed+ Hab 3. Wha#

42 : Le mat : visualiser F
1) 1. Hc6 &b5 2. Hda+ Had 3. Hca#
1. Ec6 b4 2. Eb6+ Pad 3. HHcs5#
1. Ec6 b5 2. H)c5+ b4 3. a3#
1. Hc6 b6 2. Hcd+ Hb5 3. He7#
1. Ec6 bxcb 2. &c4 c5 3. Dxch#
2) 1. Hal ad 2. Hc2 b3 3. WiTH
1. Hal c2 2. Whe Hxal 3. Wh2#
1. Hal a3 2. W7 c2 3. Wh3#
1. Dal a3 2. Wf7 a4 3. Hc2#
1. Hal a3 2. W7 Hba 3. Wh3#
3)1. 2eldd 2. £93+ &d5 3. Weo#
1. 2el &d4 2. W5 He3 3. Wes#H
1. 2el &d42. Wes B4 3. Wad#
1. £el &d4 2. W5 Ged 3. Wd3#
1. el &4 2. £g3+ He3 3. Wddt
4) 1. He3 &gb5 2. Wgd+ Hxh6 3. Hf5#
1. De3 deb 2. Wl ded 3. Eeb#)
1. 53 &g3 2. Hha &xha 3. Wad#
1. 5e3 &g3 2. Hh4 h6 3. Hfs#



1. He3 Hed 2. Heb+ Hf4 3. Wod#
5) 1. be7 Heb 2. We3 d4 3. Wg3k; 3. O\3#: 3. HT#
1. He7 He5 2. We3 dxed 3. Wxed#
1. Le7 Hc5 2. Neb+ b 3. exd5#
1. &e7 dxed 2. He6+ Les5 3. Whs#
1. &e7 g6 2. d6 dxed 3. Heb#
6) 1. 8 f4 2. We2+ &d5 3. Web#H
1. D8 Be52. Wed g4 3. Wd4d#
1. D18 He5 2. Wed 4 3. Weo#
1. H18 Hd5 2. Wd3+ 6 3. Wd7#
1. D18 &d5 2. Wd3+ Heb 3. Wd4#

43: Pat: ouiounon?A
1) 1. £95+ &Hxg5 2. E xg6+ &xg6 (oui)
2)1. Hab Wxa5 2. Wgb+ &xg6 3. Kf8 (non)
3)1. HEab Wxa5 2. Wfs+ Wxf5 (2. ... &h6 3. Wfe+ Wxf6) (oui)
4)1. Db elW 2. He8+ Hxe8 3. a4 (non)
5)1. Hb4 elW 2. He8+ Hxe8 (oui)
6) 1. Hb4 elW 2. He8+ Hxe8 3. &xb5 (non)
7) 1. b5+ Wxa3 2. He8+ & xe8 3. b6 (non)
8) 1. &b5+ Wxa3 2. He8+ £ xe8 (oui)
9) 1. £d4+ £ xd4 2. Wxh3+ Wxh3 (oui)

Les échecs a I’aveugle / Pat : oui ou non?

1) non 2. &el

2) non 2. &gl

3) oui

4) non 2. hxg6 e.p.

5) oui

6) oui

7) oui

44: La partie nulle : pat A

1) 1. d8s¥ & f6+ 2. a6 £.xd8 pat

2) 1. &b2 Hc5 2. a3 £ xc3 pat

3) Dessin

4)1.96 Eal 2. Wf2+ Hxf2 pat

5) 1. b8 Hxb8+ 2. g8H+ g6 pat

6) 1. Hgb+ Exgb6 2. Wh2+ Wxh2 pat

7) 1. bxch+ Wxc5 2. b4 Wxgl pat

8) 1. a3 Wha+ 2. Hxb4 a5+ 3. &xa5 (3. &bb) pat

9)1. a7+ &d6 2. Ha8 Wxa8 pat
10) 1. e8W+ He6+ 2. Hd6 Wxe8 pat
11) 1. Ed8+ Wg8 2. Hh6 Wxd8 pat
12) 1. £c4 Exd7 2. £e6+ £ xeb6 pat

45: La partie nulle : pat B
1) 1. £93+ &xg3 2. HHc6 Wxb7 pat
2) 1. h8W el 2. Wc3+ Wxc3 pat
3)1. £xh2 Exh22. Hg2 (2. Exb4+? Pab)2.... Eh8 3. Eg8 Eh7 4. Eg7 pat
4) 1. Sxf3 HHf4 2. Hdd+ Hxd4 (2. ... &b 3. Exf4 gxfa 4. Sxg2 &d5 5. Hf3 &Heb 6. Hf2) pat
5)1.e7 &xe7 2. £c6 £xc6 pat
6) 1. d8W g5+ 2. Wxf6 (2. &h7 W7+ 3. Hxg7) pat



7)1.d8W Hd7+ 2. £d6 E xd8 pat

8) 1. £d5+ &gl 2. Hxc8 (2. 2xh1? Hd6+) 2. ... Wxd5 pat

9) 1. &f6 g5 (1. ... ©xh7? 2. g5) 2. £98 (2. &5 Hxh7 3. Hxg5 &g7; 2. £bl) pat
10) 1. £.d5+ Wxd5 (1. ... &£f8 2. Eh8+) 2. Eh8+ (2. Exd5 £xe4+ 3. Ef5a3) 2. ... &xh8 pat
11) 1. HHxgd xgd 2. £92 (2. £3+? HxFI) 2. ... hxg2 (2. ... £xg2) pat
12) 1. HHxc6+ Wxc6 2. Wxg8+ H xg8 pat

46: Eviter le pat A
1) 1. ¢7 Bxc7 2. g5 &f7
2)1.g7 (1. &f7) 1. ... Exg7 (L. ... Ef7+ 2. &xf7) 2. £b2+ Hxb2 3. Hxg7
3) 1. g8W+ Hxg8 2. f7+ Hh7 3. f8W Ebi#
4) 1. Wg3+ 2 b3 2. Wc3 bxe3 3. £.c5#
5) 1. Wh5+ cxb5 2. axb5 £.¢7 3. &xa7
6) 1. £xd3 exd3 2. g6 &b4
7)1. &c2 g6 2. &5 gxf5 3. g6 f4 4. g7 f3 5. g8W
8) 1. &xh2 £.d2 2. &g3 (2. b8W? & f4+ 3. Wxf4 pat; 2. £96+? &g5)
9)1. Eb4 (1. Eel?bl¥) 1. ... b1¥W 2, Hab5
10) 1. Wxe5 Wd6 2. £b6+ Hxb6 (2. ... Wxb6 3. Wal#) 3. Wxd6+
11) 1. W1+ Wxfl+ 2. &xf1 (2. &xf1? h3) 2. ... h3 3. Eg2 hxg2 4. & xg2#
12) 1. £96 5 (L. ... 16 2. £xh5 g5+ 3. ogd) 2. Lxf5 g5#

47: L’attaque a la découverte : la piéce avant ? A
1) &Hd5 1. &6+ gagne la dame
Hd51. Eds+ &Hxd8
2) He5 1. He8+ gagne la dame
& e5 1. HHcb+ Wxb2
3) £911... £d4 gagne la dame
Aol l. ... Df3+/1. ... He2+ 2. Wxal
4) Hd6 1. ... Hed+
£d6 1. .. &f4+ 2. Hxf4
5) £d6 1. £e5+ gagne
Nd6 1. Hf5+ 2xf5
6) &c5 1. £He6+ gagne
£c51. 2d4+ 265
7) &b2 1. &Hd3+ gagne
A Db2 1. b4+ cxb3 e.p.
8) &H\c2 1. Hd4+ gagne
£c2 1. &5+ gxf5+
9) &Hed 1. Hf6+ gagne
£e4 1. 2xg6? Exel+; 1. £2d5+ &hs

48 : L’attaque a la découverte A
1) 1. Wh8+ &b8 2. /\b5 (2. HHixe6? Wh6)
2)1. ... H)ixed 2. Bel HHg5 (2. ... £Hd2? 3. &xd2)
3) 1. Exf2 Exf2 2. &Hf6 (2. DHf4? 2.g4)
4)1. Exe2 Exe2 2. DeT! (2. DHe3? £.c8)
5) 1. Hxd4 Wxd4 2. 25! (2. £a6? Wg4)
6) 1. Exf6 Wxd5 (1.... We7 2. Eg6) 2. 3 (2. Ef8+ Hxf8)
7)1. bl Wxa3 2. £h7+ (2. £c4+? db)
8) 1. 2Hxg3 Wxg3 2. 2.eb! (2. £f2? Wc7) 2. ... Hxe5? 3. Hd8#
9) 1. cxb4 Exb4 2. Hb5+! (2. Heb+? Hxeb)



L’attaque a la découverte
(4-1)

1) 1. Bbs#

2) 1. Hds#

3) 1. &Hh7

4) 1. DI3#

5)1. 5Hf3 B2 2. Bbl+

6) 1. &Hc6 Hcs 2. Ha7
(4-2)

1) 1. &b7

2) 1. &gb

3) 1. Lco#

4) 1. HHrc3#

5) 1. Deb

6) 1. b8&)#

49: L’attaque a la découverte B
1) 1. &xfe+ &.xf6 2. Hg5+ (2. Eb8+ Hxb8 3. Wxd7 Ebl+) 2. ... hxg5 3. Wxd7 Hd8 4. Wa4
2)1. xed £b7 2. £.d5+ (2. £xh7+? Exh7+) 2. ... Wxd5 (2. ... &.xd5 3. Wxes) 3. WesH
3) 1. &xd4 Hf5 2. Heb (2. £Hc6? HeB) 2. ... Exd3 3. Hxd8+
4) 1. Hxg6+ (1. £d3 He5 2. £xab g5) 1. ... hxg6 2. £d5 (2. £d3 Wxe2 3. £xe2 Ha8)
5)1.... &eb6 2. Hxc7 £d8+ (2. ... £d6+? 3. Hc8)
6) 1. cxd4 Wxa3 2. 298+ (2. £c2+ HNded (2. ... Hf5) ) 2. ... xg8 3. Wxa3
7) 1. &Hxf7 B xf7 2. £a6! (2. £xg6? Eg7!)
8) Dessin
9) Dessin

Le mat en deux

(4-1)
1) 1. £a5 &Hxas 2. Wa7##
2) 1. £16 a3 2. Has#
3) 1. £h5 de7 2. Wd6#
4) 1. 2.4 Bf6 2. WiTH#

(4-2)
1) 1. Dh5+ Hg8 2. WaT#; 1. ... ©h7 2. WeT#
2) 1. £.e3 He52. Web#; 1. ... g6 2. WiT#
3) 1. &f5 Hh 2. Hf6H; 1. ... Df7 2. WIRH
4) 1. &c3 Hal 2. c2#; 1. ... xcl 2. Wel#
5)1. &d3 &a2 2. Wh2#; 1. ... cl 2. Whi#
6) 1. £a4 ©d32. 2b5#; 1. ... el 2. Wel#; 2. Wed# 2. WH
7) 1. f6 He8/h8 2. Hd8#: 1. ... Hh6 2. Eh3#
8) 1. 22+ He3 2. WK 1. ... Hegd 2. 2d1#

50: L’attaque a la découverte C
1) 1. 2xg6 £xg6 2. Hrf4! (2. He7? £d3!)
1) 1. Exfe Wd5 2. Exc6 (2. £f3? 6 3. £xf6 Hd7; 2. Ed6? Wg2#)
1) 1. b4 (1. Eg3+? &f6 2. b4 &Hcd 3. bxab Hxd2) 1. ... Wxbd 2. E g3+ (2. Exc7+? D7)
1) 1. Eadlc52. Hf5 (2. Hb5? 2xb5+) 2. ... Exd2 3. &Hxd6+ 0-1
2)1. ... WeB 2. Wxc7 £.d6 (2.... £d8? 3. Wcb)
3)1. £d3 &h8 2. Hxc5 (2. Hf6? Wxd3)



4)1. .. Bd2 2. Wxd2 He2+ (2. ... Hxh3+? 3. &xh3+)
5)1. Hxb2 £xb22. £c3 (2. £c1? £16)
6) 1. &hl Wxe5 2. 2.6 (2. £xg6+? hxg6#)

Parties a I’aveugle
(4-2)

1)4. ... g5

2)4. ... Wha#

3)4.13

4)4...c4

5)4. £xb7

6) 4. fo#

(4-2)
1)5....c¢4
2)5. ... Lg3#
3)5. ... Wit
4) 5. dxe5
5)5... 2¢4
6) 5. ... Wha#

51: Mix D
1) 1. 2b4 Dxb4 2. Ee5+ Hf6 3. Ed6# (le mat en trois)
2) 1. £h6 Wh3 2. Wa2+ Hh8 3. Wa8+ (défendre contre mat)
3)1. Exc6 £xad 2. Ec8+ He7 3. Hixas (déclouer)
4)1. .. Eh6 2. 2c5+ g8 3. Wxh6 (le clouage : une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
5)1. .. &g7 2. Eb8 Exg5+ 3. fxg5 £ g3# (défendre contre mat)
6) 1. Wxed He8 2. Wxg6+ (2. Wxe8? E xca+) (le clouage : une piece clouée n’est pas un bon défenseur)
7)1. Ed3e2 2. Eh3 elW 3. g4# (défendre contre le pion passé)
8)1. 2h4 £d6 2. 293 We7 3. Wxe7 (enfermer grace au le clouage)
9)1...d1W 2. &xdle23. Hd5 (3. £xe2pat) 3....e1W (3....exd1¥W 4. Exd1) 4. Eh5# (défendre contre le
pion passé et éviter le pat)

Les échecs a I’aveugle / Mix

(4-2)

1. b8+ (défendre contre mat)

1.c8H (1. c8W pat) 1. ... a6 2. Ea8d# (le mat en deux)

1. BEd1+ &c7 2. Hxe8 (éliminer la défense : chasser+piéce)
1. &d4 c1W 2. He2+ (défendre contre le pion passé)

1. W3+ gl 2. Hh3+

1. Hd2+ &cl 2. Exh2 (éviter le pat)

(4-3)

1. Wed# (le mat en un)

1. &d6 en 2. B g8# ou 2. &xc5 (I’attaque double: 2 piéces)
1. &f1 (parer I’échec)

1. Wxf3 (éviter le pat)

1. He3+ dxe3 (forcer le pat)

1. 22 Wxc2 (forcer le pat)

52: Mix E
1)1... 272 &g5 DHd8 (2. ... £xd5 3. He8#) 3. Ee8# (I’attaque a la découverte)
2) 1. b8W+ g7 2. Wh7+ g6 3. Wxd5 (défendre contre I’échec perpétuel)



3)1. Ec8 £xd5+ 2. Exe8+ &f7 3. Ee4 (la finale de pions: cases-clés!)

4)1. We8+ 2d8 (1. ... Wds? 2. Wxe6+) 2. .95 &f7 3. Wxd8 (3. £xd8? Wd2+) (le clouage: I’attaque contre
une piece clouée)

5)1. Exb2 Wc3 2. Ebl (Se défend contre la menace Wel+. Les autres coups échouent 2. h3 ¥Wxhb2 ou
2. Wd3 Exdl+ 3. Wxdl Wxb2) (défendre contre mat)

6) 1. g4 Eg3+ (1.... Exg4d) 2. hxg3 &e2 (2. ... fxg3) 3. gxf4 gxf4 4. g5 £3 5. g6 (éviter le pat)

7) 1. Ded+ Hga 2. D2+ (2. g2 Hxf6) 2. ... g5 3. h4# (le mat en trois)

8) 1. b8W+ g7 2. Wa7+ Hh6 3. Wa2 (défendre contre I’échec perpétuel)

Le pion passé : controler ou convertir
1)1. Ef5+et2. Hgd
2) 1. &2 (1. ... Exg2 pat)
3)1. 2e8et2. 2cb(+)
4) 1. g6 et promotion
5) 1. £e2+ &cl 2. £2d3
6) 1. &gb (enfermer)
1) 1. &d3
2)1. £d6+et2. £h2
3)1. a6 et2. 2b7(+)
4) 1. Hc2
5)1. dedet2. £d4
6) 1. b2 et 2. bW

53: L’échec perpétuel (¢ ou ¢) A
1)non 1. &gl Wxb2 2. Wes+ Hh7 3. Wis+ g6 4. W7+ W7
2)oui 1. Hxe8 d1W 2. /N fe+ Hf8 (2. ... ©h8? 3. Eh7#) 3. Hh7+ He8 4. Hf6+ Hf8
3oui 1...2f6+ (1...9g5+?2. &Hxg5 hxgs+ 3. &g4) 2. Dxfe+ Wxfe+ 3. Hh3 Wfl+ 4. Hh4
(4. Wg2?? Wis+) 4. ... W6+ Y-Ys
Ayoui 1. Wxd8 Wxf3+ 2. gxf3 /Hh2+ 3. gl Dxf3+ 4. Hfl (4. h1? Eh2#) 4. ... Dh2+ Yo-Ys
5oui 1. Ee8+ &h7 2. Eh8+ &xh8 3. Wes+
6) non 1. Wxg7+ &xg7 2. Eg3+ &h6 3. Eh3+ g6 4. Eg3+ &h55. Eh3+ Hgb
7)oui 1. Exc7b22. Ec8+ Hf73. Hc7+ Hf8 (3. ... &f6 4. Heb#) 4. HcB8+=1-1%
8)non 1. WchH+ W2 2, Wol+ d14) (2. ... d1W? 3, We3+ Wed2 4. Wes+ Wic2 5. Wyl =)
9oui 1. Wd7+ g6 2. Wes+ (2. Wd3+? 5 3. Wd6+ &h7) 2. ... h6 (2. ... &5 3. Wedt) 3. Wha+

54: Tracer I’itinéraire / Mat A
1) 1. W5 Xe8 2. Wg7 &Hd8 3. Wd7#
2) 1. Wh3 f2 2. Wa3+ &bl 3. Led#
3) 1. Db4 Hf6 2. Nd5+ Hf5 3. g4#
4)1. a2 Hxa2 2. Hc2 &al 3. Exa3#
5) 1. exd8% &xd8 2. Heb He8 3. Ec8#
6) 1. Wal b2 2. Wa8 b3 3. Whi#
7)1. £d2c3 2. 2b5cxd2 3. ca#t
8) 1. a4 a7 2. Wc7 Hab 3. b8HD#
9) 1. &\c5 &d5 2. ¢4+ d4 3. Hed#

Les échecs a I’aveugle / Tracer I’itinéraire de mat
(4-1)

1) 1. bf4 2. WosH

2) 1. &f5 2. Who#

3) 1. HHgd 2. Wfl#

4)1. We6 2. Bhi#



(4-2)
1) 1. 3 2. Wh3#
2)1. £b3 2. Wel#
3) 1. W6 2. &.do#
4) 1. &cl 2. Was#

55: Tracer I’itinéraire / Mat B
1)1. Ed2 &bl 2. £f6 Hcl13. Edi#
2) 1. &c7 6 2. &d8 b7 3. Wcd#
3)1. &f3eb62. Wd8 Hf5 3. WeH
4)1. £98c22. Bf7 a23. Ear#
5)1. Ea8 &d7 2. &h8 He8 3. HcT#
6) 1. He2+ ded 2. Wfd+ Hxd3 3. Hcl#
7) 1. 2b2 xbd 2. &c6 Hxab 3. L.c3#
8) 1. Ef5 Hd4 2. He5 &Hxeb 3. Wed#
9) 1. Wgb+ &d5 2. Wab Hes 3. Web#

Les échecs a I’aveugle / Tracer I’itinéraire de mat
(4-1)

1) 1. Hed 2. Bh3#

2)1. £162. Bds#

3) 1. 5Hd8 2. Hc8#

4) 1. 184 2. h§W#

(4-2)
1) 1. £d72. Heb#
2) 1. 5)d6 2. & fo#
3) 1. cd2. HasH
4)1. Bg52. Bhs#

(4-3)
1)1. £e32. Wad#
2) 1.b88) 2. WesH
3) 1. Wag 2. Whi#
4)1.c8) 2. BaT7#

56 : Défendre et réfuter

le bon coup pas bien pas bien pas bien
1)1 Ef3Wh4! 1... Wg4+2 Hg3 1. Wh5 HEg3+ 1...We62. 2c4
2)1. Bd5 Wee! 1...Wh4 2 Hb5 1... We72 Heb 1. .. Wxe3 2. Heb+
3)1. Bd4 Wgl 1...Wxd42 Hcb+ 1. .. dxdd 2. Hixeb+ 1. .. W6 2. Hcb#
4)1. BEfs Wha! 1. We72 Exf7 1... Wg62 2£xf7 1. .. Wd4 2. b5+
5)1. &xc6 2h4! 1...alW 2 Se8# 1...2d22. h4 1.... 242 HxfdalW 3. 2e8#
6) 1. h4 gxh3! 1...gxh52. HE2c6# 1...&xh52. Eh7# 1...9g52. Eh7#
7) 1. g3 Wh3! 1. .. Wgd 2. Hf2 1. .. Wd4 2. 2 b5+ 1... Wa4 2. 2b5+ (2. Df2? Wg2#)
8)1. BEbd+ed! 1...Wxb42 Hf3# 1... Wd42 Hf3# 1. ... &xg5 2. Ded+
9)1. Eh2f1&! 1...&h52 Hxfa# 1. g1W 2. Hxgl#t 1. .. gxfa 2. &Hixf2+ &g5

3. BExg2+&Hf54. Hgl






